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Introduccidon

El presente material didactico tiene como objetivo apoyar la ensefianza de
la UEA Programacion de Web Estatico de la Licenciatura en Tecnologias y
Sistemas de Informacion de la Universidad Auténoma Metropolitana Unidad
Cuajimalpa. El contenido de este trabajo no solo es util para los alumnos
de dicha UEA, sino también para las personas interesadas en un curso in-
troductorio sobre los principios del funcionamiento de las aplicaciones web
estaticas utilizando el lenguaje de marcado de hipertexto (HTML).

Este material de apoyo cubre todos los temas que se abordan en el conte-
nido sintético de la UEA Programacién de Web Estéatico, donde se establece
como objetivo general que, al final del curso, el alumno haya conocido y sea
capaz de utilizar los principios bésicos del funcionamiento de las aplicacio-
nes web estéticas, asi como las tecnologias disponibles para su desarrollo.

La informacién que se proporciona en este material ayudara al estudiante
a entender el funcionamiento y desarrollar sus propios sitios web estaticos
con HTML. Este material también le permitird adquirir los conocimientos y
habilidades necesarias para después incursionar en el desarrollo de aplica-
ciones web dindmicas.

La organizacion de este titulo se distribuyd en ocho capitulos, bibliografia
de consulta y apoyo, méas un glosario de términos. En cada uno de los capi-
tulos se brinda una explicacion de los temas que seran cubiertos, ejemplos
con los documentos HTML completos y explicados detalladamente, figuras
de las paginas web como serén visualizadas en un navegador web, asi como
ejercicios para reforzar lo aprendido.

A'su vez, los capitulos se subdividen de la siguiente manera. En el capitulo
uno se presenta una introduccion al Lenguaje de Marcado de Hipertexto, la
estructura basica de un documento HTML, ademas de algunas etiquetas. El
capitulo dos describe las etiquetas para dar formato de texto y las entidades
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HTML para sustituir caracteres especiales en una pagina web. El capitulo
tres describe como insertar imagenes y tablas con renglones y celdas en un
documento HTML. Los hipervinculos y las anclas son los temas del capitulo
cuatro. Las listas ordenadas, no ordenadas, anidadas y de definiciones se
presentan en el capitulo cinco. El capitulo seis explica la manera de crear
conjuntos de marcos en renglones y columnas para organizar una pagina
web. Los formularios para capturar informacién de un usuario y sus diferen-
tes elementos de captura se dan a conocer en el capitulo siete. Finalmente,
en el capitulo ocho se describen los mapas de imagenes.



Capitulo 1. Introduccion a HTML

En este capitulo se presenta una introduccion al Lenguaje de Marcado de
Hipertexto (Hypertext Markup Language, HTML, por sus siglas en inglés),
mismo que utiliza marcas o etiquetas para describir la estructura y contenido
de un documento. Asimismo, se proporciona una explicacién de la estructu-
ra basica de un documento HTML, asi como de las etiquetas que delimitan
las dos secciones principales: cabecera y cuerpo. También se proporcionan
ejemplos del uso de etiquetas que se pueden introducir en un documento
HTML, tales como encabezados, pérrafos, saltos de linea, reglas horizonta-
les y comentarios.
Los objetivos que deben cumplirse al final de este capitulo son:

e Conocer la estructura bésica de un documento HTML para identificar sus
partes.

e |dentificar etiquetas con etiqueta inicial y etiqueta final, ademas de eti-
quetas vacias, para escribir documentos HTML correctamente.

e Utilizar las etiquetas correspondientes para crear encabezados en una
pagina web.

e Utilizar las etiquetas correspondientes para crear parrafos, saltos de li-
nea, reglas horizontales y comentarios en una pagina web.

DOCUMENTOS HTML

HTML no es un lenguaje de programacién, es un lenguaje de marcado
para crear paginas web, que a su vez permite crear sitios web visualizados a
través de un navegador web. Los documentos creados con HTML son do-
cumentos HTML o péaginas web. Estos documentos son archivos en texto
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plano, sin formato, que se almacenan con la extension .htmly pueden ser
vistos en un navegador web como Mozilla Firefox, Google Chrome, Opera,
Safari, Internet Explorer, entre otros. Para crear un documento HTML se pue-
de utilizar cualquier editor de texto, no es necesario un editor o herramienta
especializada.

HTML utiliza un conjunto de etiquetas, los cuales son palabras reservadas
que estan rodeadas por los simbolos < y >. Algunas etiquetas en HTML
son: <html>, <head>, <body>, <hl>, <p>, <b>, <i>, <sub>,
<table>, <tr>, <td>, <div>, <img>, <a>, <select>, <input>, etc.

Las etiquetas HTML normalmente se escriben en pares, las cuales se de-
nominan: etiqueta inicial y etiqueta final. La figura 1.1 muestra un ejemplo
del uso de la etiqueta <b>, con sus respectivas etiqueta inicial y etiqueta
final, en donde se observa que la etiqueta final contiene una diagonal adi-
cional al nombre de la etiqueta.

Figura 1.1. Ejemplo de etiqueta inicial y etiqueta final

<b>UAM Unidad Cuajimalpa</b>

etiqueta inicial etiqueta final
A\ A\

También hay algunas etiquetas HTML que solo tienen una etiqueta inicial,
es decir que carecen de la etiqueta final. Estas etiquetas se llaman etiquetas
vacias. La figura 1.2 muestra la etiqueta vacia <img>. Las etiquetas vacias
tienen una diagonal antes del simbolo >, como se observa en la siguiente
figura.

Figura 1.2. Ejemplo de etiqueta vacia

<img src= "imagenl.jpg" />

etiqueta vacia diagonal

T T

La estructura bésica de un documento HTML se muestra en la figura 1.3.
La etiqueta <html> representa el elemento raiz de un documento HTML.
Todas las demas etiquetas en el documento estarédn contenidas en esta eti-
queta. La etiqueta <html> delimita el inicio y el fin de un documento HTML.
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Figura 1.3. Estructura de un documento HTML

<html>
<head> Cabecera del documento HTML. Seccién
no visible en un navegador web.
</head>
<body> Cuerpo del documento HTML. Seccion
visible en un navegador web.
</body>
</html>

La etiqueta <head> es un contenedor de otras etiquetas HTML, las cua-
les contienen metadatos e informacion de procesamiento del documento
HTML. La etiqueta <head> representa la cabecera del documento HTML y
es una secciéon que no es desplegable o visible en un navegador web. De
todas las etiquetas que pueden ir dentro de la etiqueta <head>, la etiqueta
<title> esla Unica visible, ya que su contenido es desplegado en la barra
de titulo del navegador web.

La etiqueta <body> también es un contenedor de otras etiquetas HTML,
mismas que son utilizadas para visualizar contenido en un navegador web.
La etiqueta <body> representa el cuerpo del documento HTML y es una
seccién visible en un navegador web.

Ejemplo: Documento HTML con titulo y parrafo

A contintuacién realizaremos un primer documento HTML. Con el fin de
crear los documentos HTML, para los siguientes ejemplos se puede utilizar
cualquier editor de texto y cualquier navegador web para visualizarlos. En las
figuras de este material se utilizé Mozilla Firefox como navegador web. En
todos los listados de los ejemplos, se presentan los nimeros de linea en la
columna de la izquierda para facilitar su explicacion.

Con el contenido que se muestra en el listado 1.1, se creard un documen-
to HTML, con el nombre primerDocumento.html; después, lo abriremos en
un navegador web.
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Listado 1.1. Mi primer documento HTML

<html>
<head>
<title>Mi primer documento</title>
</head>
<body>
<p>Este documento contiene solamente un pé&aacute;rrafo.</p>
</body>
</html>

O J o U wNR

El listado 1.1 crea un documento HTML muy sencillo. La linea 1 muestra
la etiqueta <html>, la cual representa el inicio del documento HTML; las
lineas 2 a 4 representan la cabecera del documento HTML, con la etiqueta
inicial <head> en la linea 2y la etiqueta final </head> en la linea 4. La linea 3
representa el titulo de la pagina web con la etiqueta inicial <title> vy la
etiqueta final </title>. El cuerpo de la padgina web se ubica de la linea 5
ala7,donde lalinea 5 es la etiqueta inicial <body>y lalinea 7 es la etiqueta
final </body>. La linea 6 contiene un parrafo representado por la etiqueta ini-
cial <p>y la etiqueta final </p>, entre las cuales se encuentra el texto que
compone dicho pérrafo. Finalmente, la linea 8 muestra la etiqueta </html1>,
la cual termina el documento HTML.

La etiqueta <p> tiene la palabra psaacute; rrafo, debido a que las le-
tras con tilde y algunos simbolos y caracteres especiales deben representar-
se mediante entidades HTML, con el fin de que sean visualizados correcta-
mente en un navegador web. En el capitulo dos se describiran las entidades
HTML.

La figura 1.4 muestra la pagina web primerDocumento.html de este ejem-
plo visualizada en un navegador web.

Figura 1.4. Mi primer documento HTML

et S | B [ |
| i Mi primer decumento +
= : B . o
6 b file/fC:/LibroWeb/cl/primerDocumento.htrml | I"" Google )3 @ B

Este documento contiene solamente un parrafo.
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En la figura 1.4 se observa que el texto Mi primer documento, el cual co-
rresponde al texto que se escribié como titulo de la pagina web, entre la etique-
ta inicial <title> y la etiqueta final </title>, es visualizado en la barra
de titulo o pestana del navegador web. El texto que se escribid dentro de la
etiqueta de pérrafo <p> es desplegado en el cuerpo de la padgina web como
se esperaba vy la tilde en la palabra parrafo es visualizada correctamente en
el navegador web.

Ejercicio: Documento HTML con varios péarrafos

Escribe un documento HTML con el nombre segundoDocumento.html. El
documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la
figura 1.5. Este documento contiene cuatro parrafos y en estos se encuen-
tran varias palabras con tilde. Si para tildar la palabra parrafo, se escribe en
HTML psaacute;rrafo; jcomo deben escribirse en HTML las palabras
programacion, tecnologias y sintético?

Figura 1.5. Segundo documento HTML

[EEE =)
| i__i Mi segundo documento [ + -
€& [ files//C/LibroWeb/cl /segundoDocumento.html [ | i""’ Google )3| #« B

El presente matenial didactico tiene como objetivo apovar a la UEA Programacion de Web Estatico
de la Licenciatura en Tecnologias v Sistemas de Informacion, de la Universidad Auténoma
Metropolitana, Unidad Cuajimalpa.

El contenido de este trabajo es de utilidad no solo para estudiantes de la UEA respectiva, sino
también para personas en busca de un curso introductorio de los principios del funcionamiento de las
aplicaciones web estaticas, utilizando el lenguaje de marcado de hipertexto (HTML) v las hojas de
estilo en cascada (CSS).

Este material de apovo estd compuesto de diversos temas que cubren en su totalidad el contemido

| sintético de la UEA Programacion de Web Estatico; en la cual se establece como objetivo general que
al final del curso el alumno sea capaz de conocer v utilizar los principios basicos del funcionamiento
de las aplicaciones web estdticas, y las tecnologias disponibles para su desarrollo.

Este material de apovo es de gran importancia, va que los conocimientos que se adquieran ayudaran
al estudiante a conocer el funcionamiento, asi como a desarrollar sus propios sitios web estaticos, con
HTML v CS5. Este material les permitird a los estudiantes adquirir los conocimientos y habilidades
necesarias para, posteriormente incursionar en el desarrollo de aplicaciones web dinamicas.
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ENCABEZADOS

Los encabezados en un documento HTML se utilizan para indicar diferentes
niveles de titulos o secciones dentro de una pagina web. Por ejemplo, pue-
den emplearse para indicar el titulo de una pagina o articulo, el nombre de
una seccion o categoria, el nombre de una subseccién o tema, etc.

Existen seis etiquetas para representar encabezados en un documento
HTML: <h1l>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5>y <h6>. La etiqueta <h1> represen-
ta al encabezado de primer nivel o el més grande, <h2> es el encabezado
de segundo nivel o segundo més grande y asi sucesivamente hasta llegar
a la etiqueta <h6>, que representa al encabezado mas pequefio. Todos
los navegadores web muestran de manera predeterminada los encabezados
como texto en negrita.

Ejemplo: Encabezados de diferentes niveles

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar los seis ni-
veles de encabezados. Con el contenido que se muestra en el listado 1.2,
se creard un documento HTML con nombre encabezados.html; después se

abrird en un navegador web.

Listado 1.2. Documento con los seis niveles de encabezados

1 <html>

2 <head>

3 <title>Encabezados</title>

4 </head>

5 <body>

6 <hl>Encabezado de Primer Nivel</hl>
7 <h2>Encabezado de Segundo Nivel</h2>
8 <h3>Encabezado de Tercer Nivel</h3>
9 <h4>Encabezado de Cuarto Nivel</h4>
10 <h5>Encabezado de Quinto Nivel</h5>
11 <h6>Encabezado de Sexto Nivel</h6>
12 </body>

13 </html>
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El listado 1.2 crea un documento HTML con los seis niveles de encabeza-
dos que existen. Para esta explicacién, solo nos concentraremos en el cuer-
po de la pagina web que comprende de las lineas 5 a la 12, pues el resto
de las lineas ya se explicé. La linea 6 representa un encabezado de primer
nivel, cuyo texto estd delimitado por la etiqueta inicial <h1> vy la etiqueta
final </h1>, la linea 7 muestra un encabezado de segundo nivel definido
por la etiqueta inicial <h2>y la etiqueta final </h2>. Las lineas 8, 9, 10, y 11
representan a los encabezados <h3>, <h4>, <h5>y <h6>, respectivamente.

La figura 1.6 muestra la pagina web encabezados.html de este ejemplo,
visualizada en un navegador web.

Figura 1.6. Encabezados

FrEroc X
| i__i Encabezados [ + i
€& [ files//C/LibroWeb/cl fencabezados.html c | i"'v Google )3| #® B

Encabezado de Primer Nivel

Encabezado de Segundo Nivel

Encabezado de Tercer Nivel
Encabezado de Cuarto Nivel
| Encabezado de Quinto Nivel

Encabezado de Sexto Nivel

PARRAFOS, SALTOS DE LINEA, REGLAS HORIZONTALES Y COMENTARIOS

En esta seccion se muestran varias etiquetas HTML que sirven para crear
parrafos, saltos de linea, reglas horizontales y comentarios.

Los pérrafos definen bloques de texto en un documento HTML. Para re-
presentar un parrafo se utiliza la etiqueta <p>, que contiene la etiqueta ini-
cial <p>y la etiqueta final </p>. El texto delimitado entre la etiqueta inicial y
la etiqueta final se considera un parrafo. Los navegadores web anaden auto-
maticamente una linea en blanco después de cada parrafo. En una seccion
anterior se mostrd una pagina web con varios parrafos.
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Los saltos de linea permiten que el texto de un documento HTML comien-
ce en una nueva linea, sin necesidad de comenzar un nuevo parrafo. Un salto
de linea se representa con la etiqueta vacia <br />.

Las reglas horizontales se utilizan para mostrar una linea horizontal a lo
largo de una pagina web. Una regla horizontal se representa con la etiqueta
vacia <hr />.

Finalmente, los comentarios son bloques de texto encerrados entre <! --y
-->, los cuales son ignorados por un navegador web y no seran visualizados
en la pagina web. Los comentarios se pueden utilizar para escribir notas en
el documento HTML que no sean visibles en el navegador web al momento
de visualizar la pagina. Un ejemplo de un comentario es: <!-- Este es
un comentario -->.

Ejemplo: Uso de parrafos, saltos de linea, reglas y comentarios

En este ejemplo se realizard un documento HTML con el fin de mostrar el
uso de las etiquetas para pérrafos, saltos de linea, reglas horizontales y co-
mentarios.

Con el contenido que se muestra en el listado 1.3, se creard un documento
HTML con nombre parrafos.html; después, se abrird en un navegador web.
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Listado 1.3. Documento con pérrafos, saltos de linea,

reglas horizontales y comentarios

O J oy U b WD

NDONNMNNNNNOMNNNRERER B BRR BB PO
W JO U WNEFE O WOW-Jo U s WP o

<html>
<head>
<title>P&aacute;rrafos</title>
</head>
<body>
<!-- La etiqueta p representa un parrafo -->
<p>Este es un pé&aacute;rrafo de texto. Observa que el
navegador web agrega un salto de l&iacute;nea
automé&aacute;ticamente al final de este
p&aacute;rrafo.
</p>
<p>Este es otro pé&aacute;rrafo de texto. Observa los
saltos de l&iacute;nea agregados por el
navegador web automé&aacute;ticamente al final de
este p&aacute;rrafo. A continuaci&oacute;n se
muestra una regla horizontal.
</p>
<!-- La etiqueta hr muestra una regla horizontal -->
<hr />
<!-- La etiqueta br agrega un salto de linea -->
<p>Este p&aacute;rrafo contiene <br />
saltos <br />
de <br />
lsiacute;nea <br/>
</p>
<hr />
</body>
</html>

El listado 1.3 crea un documento HTML con parrafos, saltos de linea, re-
glas horizontales y comentarios. Para esta explicacion, solo nos concentrare-
mos en el cuerpo de la pagina web comprendido entre las lineas 5 a 27, que
estéd delimitado por la etiqueta inicial <body> y la etiqueta final </body>.
Las lineas 6, 18 y 20 muestran comentarios en HTML que no son visibles en el
navegador web. En este caso, los comentarios se utilizaron para escribir no-
tas acerca de las etiquetas estudiadas. En el documento HTML se observan
tres parrafos de texto: el primero de la linea 7 ala 11, el segundo de la linea
12 ala 17 y el tercero de la linea 21 a la 25. En los dos primeros parrafos se
observa solamente texto, mientras que en el Ultimo parrafo se utilizan cuatro
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etiquetas vacias <br /> para introducir saltos de linea dentro del parrafo, lo
cual se visualizara en la pagina web. Finalmente, en el listado observamos
dos reglas horizontales representadas por la etiqueta vacia <hr />:unaen
la linea 19 y otra en la linea 26, las cuales también se veran en el navegador
web.

La figura 1.7 muestra la pagina web parrafos.html de este ejemplo visua-
lizada en un navegador web. En la pagina web primero se aprecian dos
parrafos, seguidos de una regla horizontal; después, un tercer parrafo con
tres saltos de linea y, finalmente, una regla horizontal.

Figura 1.7. Parrafos, saltos de linea, reglas horizontales y comentarios

SR = < |
1 i__i Parrafos [ + A
€& [ file///C/LibroWeb/cl /parrafos.html c |-"'v Google ‘Dl ® B

Este es un parrafo de texto. Observa que el navegador web agrega un salto de linea automaticamente
al final de este parrafo.

Este es otro parrafo de texto. Observa los saltos de linea agregados por el navegador web
automaticamente al final de este parrafo. A continuacion se muestra una regla horizontal.

Este parrafo contiene

saltos |
de

linea

Ejercicio: Encabezados, parrafos, saltos de linea y reglas horizontales

Escribe un documento HTML con nombre ejercicioEncabezados.html. El
documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la
figura 1.8. Este documento contiene encabezados de dos niveles, parrafos,
saltos de linea y reglas horizontales. Este ejercicio cubre las dos Ultimas sec-
ciones del presente capitulo.
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Figura 1.8. Encabezados, pérrafos, saltos de linea y reglas horizontales
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Programacion Web Estatico

El presente material didactico tiene como objetivo apoyar a la UEA Programacidn de Web Estético
de la Licenciatura en Tecnologias v Sistemas de Informacion, de la UAM Cuajimalpa.

[ EEIT)

{1 Mi segundo decumente +
€& [ file///T/LibroWeb/cl /jercicioEncabezados.html | *Y- Google P || Mt -

Encabezados

Los encabezados en un documento HIML pueden ser utilizados para indicar diferentes niveles de
titulos o secciones dentro de una pagina web.

Parrafos y saltos de linea

Los parrafos definen blogues de texto en un documento HTML . El texto que se encuentra delimitado
entre la etiqueta inicial v final es considerado un pérrafo.

Los saltos de linea permiten que el texto de un documento HTML comience en una nueva linea_ sin
necesidad de comenzar un nuevo parrafo.

Esta oracion

tiene 2 saltos

de linea.
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RESUMEN DE ETIQUETAS

En la tabla 1.1 se muestra un resumen de las etiquetas revisadas en este
capitulo.

Tabla 1.1 Etiquetas del capitulo 1

Etiqueta Descripcién
<html>...</html> Elemento raiz del documento HTML
<head>...</head> Cabecera del documento HTML
<body>...</body> Cuerpo del documento HTML
<title>...</title> Titulo del documento HTML
<hl>...</hl> Encabezado de primer nivel
<h2>...</h2> Encabezado de segundo nivel
<h3>...</h3> Encabezado de tercer nivel
<h4>...</h4> Encabezado de cuarto nivel
<h5>...</h5> Encabezado de quinto nivel
<h5>...</h6> Encabezado de sexto nivel
<p>...</p> Parrafo
<br /> Salto de linea
<hr /> Regla horizontal

<l—.--> Comentarios




21

Capitulo 2. Formato de texto y entidades

En este capitulo se presentan diferentes etiquetas para dar formato a frag-

mentos de texto dentro de un documento HTML. Entre estas etiquetas de

formato de texto se proporcionan ejemplos y ejercicios que permiten colo-

car el texto en negritas, cursivas, subrayado, subindice, superindice, tachado,

teletipo, asi como preformateado. También se ofrece una lista de entidades

HTML para mostrar correctamente caracteres especiales en paginas web.
Los objetivos que deben cumplirse al final de este capitulo son:

e Utilizar las etiquetas correspondientes para dar formato de texto en negri-
tas, cursivas y subrayado a fragmentos de texto en una pagina web.

e Utilizar las etiquetas correspondientes para dar formato de texto grande,
pequeno, subindice y superindice a fragmentos de texto en una pagina
web.

e Utilizar las etiquetas correspondientes para dar formato de texto tachado,
teletipo y preformateado a fragmentos de texto en una pagina web.

e Utilizar las entidades HTML correspondientes para visualizar correcta-
mente caracteres especiales en una pagina web.

TEXTO EN NEGRITAS, CURSIVAS Y SUBRAYADO

En esta seccién se dan a conocer las etiquetas de formato de texto para
visualizar en el navegador web fragmentos de texto en negritas, cursivas y
subrayado.

La etiqueta <b> permite visualizar en negritas el texto colocado entre la
etiqueta inicial <b> vy la etiqueta final </b>. Por ejemplo, el fragmento de
HTML <b>Diana Ruiz</b> permitird visualizar en el navegador web el
texto Diana Ruiz en negritas.

La etiqueta <i> permite visualizar en cursivas el texto que se encuentra
colocado entre la etiqueta inicial <i>y la etiqueta final </i>. Por ejemplo,
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el fragmento de HTML <i>Juan Torres</i> permitird visualizar en el
navegador web el texto Juan Torres en cursivas.

Finalmente, la etiqueta <u> permite visualizar subrayado el texto colo-
cado entre la etiqueta inicial <u> y la etiqueta final </u>. Por ejemplo, el
fragmento de HTML <i>Miguel Carrillo</i> permitird visualizar en el
navegador web el texto Miguel Carrillo subrayado.

También hay etiquetas equivalentes para dar el mismo formato de negri-
tas, cursivas y subrayado a un fragmento de texto. La etiqueta <strong> es
equivalente a la etiqueta <b>, la etiqueta <em> es equivalente a la etiqueta
<i>, mientras que la etiqueta <ins> es equivalente a la etiqueta <u>.

Ejemplo: Fragmentos de texto en negritas, cursivas y subrayado

En este ejemplo se realizard un documento HTML con el fin de mostrar el
uso de las etiquetas para formato de texto en negritas, cursivas y subrayado.

A partir del contenido que se muestra en el listado 2.1 se creard un docu-
mento HTML con el nombre formatoTexto1.html; después, se abrird en un
navegador web.

Listado 2.1. Documento con fragmentos de texto en negritas, cursivas y subrayado

1 <html>

2 <head>

3 <title>Texto en negritas, cursivas y subrayado</title>
4 </head>

5 <body>

6 <p>El siguiente fragmento de texto ser&aacute;
7 visualizado en negritas: <br />

8 <b>Negritas usando la etiqueta b</b> <br />
9 <strong>Negritas usando la etiqueta strong</strong>
10 </p>

11 <p>El siguiente fragmento de texto ser&aacute;
12 visualizado en cursivas: <br />

13 <i>Cursivas usando la etiqueta i</i> <br />
14 <em>Cursivas usando la etiqueta em</em>

15 </p>

16 <p>El siguiente fragmento de texto ser&aacute;
17 visualizado subrayado: <br />

18 <u>Cursivas usando la etiqueta u</u> <br />
19 <ins>Cursivas usando la etiqueta ins</ins>
20 </p>

21 </body>

22 </html>




FORMATO DE TEXTO Y ENTIDADES 23

El listado 2.1 crea un documento HTML con etiquetas de formato de texto
para negritas, cursivas y subrayado. Para esta explicacién solo nos concen-
traremos en el cuerpo de la pagina web comprendido entre las lineas 5 a
21, que esté delimitado por la etiqueta inicial <body> y la etiqueta final </
body>.

El primer parrafo del documento HTML se muestra de la linea 6 ala 10. Se
observa en la linea 8 el uso de negritas para un fragmento de texto delimita-
do entre la etiqueta inicial <b>y la etiqueta final </b>. En la linea 9 también
se tiene el texto en negritas usando la etiqueta equivalente <strong>.

El segundo pérrafo de la pagina web se muestra de la linea 11 ala 15. Se
observa en la linea 13 el uso de cursivas para un fragmento de texto median-
te la etiqueta inicial <i>y la etiqueta final </i>. En la linea 14 también se
tiene el texto en cursivas usando la etiqueta equivalente <em>.

Finalmente, el tercer parrafo del documento se muestra de la linea 16 a
la 20. Se observa en la linea 18 el uso del formato de texto subrayado para
el fragmento de texto que se encuentra entre la etiqueta inicial <u> vy la eti-
queta final </u>. En la linea 19 también se tiene el texto subrayado usando
la etiqueta equivalente <ins>.

La figura 2.1 muestra la pagina web formatoTexto1.html de este ejemplo
visualizada en un navegador web.

Figura 2.1. Fragmentos de texto en negritas, cursivas y subrayado

(EEERE = B |
| i Texto en negritas, cursivas y subrayado [ + A
€& [ files//C/LibroWeb/c2/formatoTextol htm | |2 Google P| A | -

El siguiente fragmento de texto sera visualizado en negritas:
Negritas usando la etiqueta b
Negritas usando la etiqueta strong

El siguiente fragmento de texto sera visualizado en cursivas:
Cursivas usando la etfiqueta |
Cursivas usando la etigueta em

El siguiente fragmento de texto sera visualizado subrayado:
Cursivas usando la etiqueta u

Cursivas usando la etiqueta ins
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Ejercicio: Fragmentos de texto con etiquetas anidadas

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioFormatoTexto1.html.
El documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la
figura 2.2. Este documento contiene solo un parrafo, con tres fragmentos de
texto con formato: el primer fragmento de texto esta con el formato de ne-
gritas y cursivas, el segundo fragmento de texto esté con el formato de cursivas
y subrayado, mientras que el tercer fragmento de texto estd con el formato
de negritas, cursivas y subrayado. ;Cémo se aplican varios formatos a un
mismo fragmento de texto?

Figura 2.2. Varios formatos de texto aplicados a un fragmento

—— \

| [} Texto en negritas, cursivas y subrayado | +

€ [} file///C/LibroWeb/c2/ejercicioFormatoTextal html e i I‘.lv Google ):’| f« B

Texto en negritas y cursivas
Texto en cursivas v subravado

Texto en negritas, cursivas y subrayado

L

TEXTO GRANDE, PEQUENO, SUBINDICE Y SUPERINDICE

En esta seccidn se presentan las etiquetas de formato de texto para visuali-
zar en el navegador web el texto més grande de lo normal, mas pequefio de
lo normal, como subindice y superindice.

La etiqueta <big> permite visualizar de un tamafio més grande de lo normal
el texto colocado entre la etiqueta inicial <big>y la etiqueta final </big>. Por
ejemplo, el fragmento de HTML <big>Bases de Datos</big> permitira
visualizar en el navegador web el texto Bases de Datos en untamano mas
grande de lo normal.

La etiqueta <small> permite visualizar de un tamafo mas pequefio de lo
normal el texto colocado entre la etiqueta inicial <small> y la etiqueta final
</small>. Por ejemplo, el fragmento de HTML <small>Historia</small>
permitird visualizar en el navegador web el texto Historia en un tamafio
mas pequefno de lo normal.

La etiqueta <sub> permite visualizar como subindice el texto que se
encuentra entre la etiqueta inicial <sub> y la etiqueta final </sub>. Por
ejemplo, el fragmento de HTML <sub>256</sub> permitira visualizar en el
navegador web el texto 256 como subindice.
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La etiqueta <sup> permite visualizar como superindice el texto que se
encuentra entre la etiqueta inicial <sup> y la etiqueta final </sup>. Por
ejemplo, el fragmento de HTML <sup>333</sup> permitira visualizar en el
navegador web el texto 333 como superindice.

Ejemplo: Fragmentos de texto grande, pequeno,
subindice y superindice

En este ejemplo se realizard un documento HTML con el fin de mostrar el uso de
las etiquetas para formato de texto grade, pequefio, subindice y superindice.

A partir del contenido que se muestra en el listado 2.2, se creard un do-
cumento HTML con nombre formatoTexto2.html; después, se abrird en un
navegador web.

Listado 2.2. Documento con texto grande, pequefio, subindice y superindice

1 <html>

2 <head>

3 <title>Etiquetas de formato de texto</title>

4 </head>

5 <body>

6 <p>Los siguientes fragmentos de texto muestran

7 el uso de etiquetas para formato de

8 texto grande, pequeé&ntilde;o, sub&iacute;ndice
9 y superé&iacute;ndice:

10 </p>

11 <p>Texto <big>m&aacute;s grande</big> <br />

12 Texto <small>mé&aacute;s peque&ntilde;o </small> <br />
13 Texto <sub>sub&iacute;ndice</sub> <br />

14 Texto <sup>superé&iacute;ndice</sup> <br />

15 </p>

16 </body>

17 </html>

El listado 2.2 crea un documento HTML con etiquetas de formato de tex-
to grande, pequefio, subindice y superindice. Para esta explicacion solo nos
concentraremos en el cuerpo de la pagina web comprendido entre las lineas
5 a 16, que esté delimitado por la etiqueta inicial <body> y la etiqueta final
</body>. El documento muestra dos parrafos. El primero comprende de la
linea 6 a la 10 y tiene solo texto normal, mientras que el segundo esté de la
linea 11 ala 15y contiene fragmentos de texto que utilizan las cuatro etiquetas
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de formato de texto. En la linea 11 se observa el uso del formato de texto
grande aplicado a un fragmento de texto delimitado por la etiqueta inicial
<big>y laetiqueta final </big>. Enlalinea 12 se emplea el formato de texto
pequefio con la etiqueta inicial <small>y la etiqueta final </smal1>. El uso
del formato de texto subindice se muestra en la linea 13 mediante la etique-
ta inicial <sub> y la etiqueta final </sub>. Finalmente, la linea 14 muestra el
uso del formato de texto superindice aplicado a un fragmento de texto que
esté entre la etiqueta inicial <sup>y la etiqueta final </sup>.

La figura 2.3 muestra la pagina web formatoTexto2.html de este ejemplo
visualizada en un navegador web.

Figura 2.3. Fragmentos de texto grande, pequefio, subindice y superindice

[ S ™)

! Texto en negritas, cursivas y subrayado
|25 gritas, y subray | =

|-‘iv Google ):'l A B

€& [ files//C/LibroWeb/c2/formatoTexto2, html c

Los siguientes fragmentos de texto muestran el uso de etiquetas para formato de texto grande,
pequeiio, subindice v superindice:

Texto més grande
Texto mas pequefio

Texto subindice

Texto superindice

Ejercicio: Férmulas quimicas y matematicas con formato de texto

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioFormatoTexto2.html.
El documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la
figura 2.4. Este documento contiene formulas quimicas y mateméticas que
utilizan las etiquetas de formato de texto grande, pequefo, subindice y su-
perindice. En el caso de las formulas quimicas, se usan las etiquetas para for-
mato de texto subindice y las formulas matematicas emplean las etiquetas
para formato de texto superindice.
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Figura 2.4. Férmulas quimicas y matematicas con subindices y superindices

r FiTeroN ¥ | = | B —gh‘

{ i Texto en negritas, cursivas y subrayado +

€& file:///Ci/LibroWeb/c2/gjercicioFermatoTexto2. html C """ Google Pl A B

A continuacion se muestran algonas formulas quimicas v matematicas, las cuales utilizan los
formatos de texto grande, pequefio, subindice v superindice:

Formulas Quimicas:
Agua: H20

Amoniaco: N'H3

Formulas Matematicas:
oy =x-VE+y)

(x+ }')2 =x2+ 2xy + }-‘2

TEXTO TACHADO, TELETIPO Y PREFORMATEADO

En esta seccidn se presentan las etiquetas de formato de texto para visuali-
zar en el navegador web el texto tachado, teletipo y preformateado.

La etiqueta <del> se utiliza para tachar texto en un documento HTML.
La etiqueta <de 1> permite visualizar tachado el texto colocado entre la eti-
queta inicial <del>y la etiqueta final </del>. Por ejemplo, el fragmento
de HTML <del1>1, 250 pesos</del> permitira visualizar en el navegador
web el texto 1,250 pesos tachado.

La etiqueta <tt> permite visualizar con formato de teletipo el texto co-
locado entre la etiqueta inicial <tt>y la etiqueta final </tt>. Por ejemplo,
el fragmento de HTML <tt>Computadora</tt> permitira visualizar en el
navegador web el texto Computadora con formato de teletipo.

El texto preformateado se utiliza cuando se requiere que el navegador
web respete los espacios que se establecen en un fragmento de texto en
un documento HTML. La etiqueta <pre> permite visualizar con espacios el
texto colocado entre la etiqueta inicial <pre> y la etiqueta final </pre>.
Por ejemplo, el fragmento de HTML <pre>1 2 3 4 5 6</pre>
permitira visualizar en el navegador web el fragmentodetextol 2 3 4
5 6 con los espacios que se hayan establecido.
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Ejemplo: Fragmentos de texto tachado, teletipo y preformateado

En este ejemplo se realizard un documento HTML con el fin de mostrar el uso
de las etiquetas para formato de texto tachado, teletipo y preformateado.

A partir del contenido que se muestra en el listado 2.3, se creard un docu-
mento HTML con el nombre formatoTexto3.html; después, se abrird en un
navegador web.

Listado 2.3. Documento con texto tachado, teletipo y preformateado

1 <html>

2 <head>

3 <title>Etiquetas de formato de texto</title>

4 </head>

5 <body>

6 <p>Los siguientes fragmentos de texto muestran
7 el uso de etiquetas para formato de texto

8 tachado, teletipo y preformateado:

9 </p>

10 <p>Texto <del>tachado</del> <br />

11 Texto <tt>teletipo</tt>

12 </p>

13 <pre>Este texto utiliza la etiqueta de preformateado
14 \% apareceré&aacute; con

15 exactamente los espacios

16 indicados.

17 </pre>

18 </body>

19 </html>

El listado 2.3 crea un documento HTML con etiquetas de formato de texto
tachado, teletipo y preformateado. Para esta explicacién solo nos concen-
traremos en la parte del cuerpo de la pagina web comprendida entre las
lineas 5 a 18, que esta delimitada por la etiqueta inicial <body>y la etiqueta
final </body>. El documento muestra dos pérrafos. El primero estd com-
prendido de la linea 6 a la 9 y contiene sdlo texto normal, mientras que el
segundo esta de la linea 10 a la 12 y contiene dos etiquetas de formato de
texto. En la linea 10 se observa el uso del formato de texto tachado aplicado
a un fragmento de texto delimitado por la etiqueta inicial <de1>y la etique-
ta final </del>. Enlalinea 11 se hace uso del formato de texto teletipo con
la etiqueta inicial <tt>y la etiqueta final </tt>. El uso del formato de texto
preformateado se muestra de la linea 13 ala 17, mismo que es aplicado a un
fragmento de texto delimitado por la etiqueta inicial <pre>y la etiqueta fi-
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nal </pre>, en donde el texto seré visualizado en el navegador web con los
mismos espacios y saltos de linea con los que se escribid en el documento
HTML.

La figura 2.5 muestra la pagina web formatoTexto3.html de este ejemplo
visualizada en un navegador web.

Figura 2.5. Fragmentos de texto tachado, teletipo y preformateado

e —r x|
_| i__i Etiquetas de formato de texto I + A
€ [ files//C/LibroWeb/c2/formatoTexto3.html || M- Google P| A || ED-

Los sigmentes fragmentos de texto muestran el uso de etiquetas para formato de texto tachado,
teletipo v preformateado:

Texto tachade
Texto teletipo
Este texto utiliza la etigueta de preformateado
v apareceri con
exactamente los espacios |
indicados.

Ejercicio: Fragmentos de texto tachado, teletipo y preformateado

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioFormatoTexto3.html.
El documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en
la figura 2.6. Este documento contiene algunos fragmentos de texto que
utilizan las etiquetas de formato de texto tachado, teletipo y preformateado.
El formato de texto preformateado es muy Gtil cuando se desea mostrar en
el navegador web fragmentos de cédigo en un lenguaje de programacién,
pues estos fragmentos normalmente requieren que se respeten los espacios
y saltos de linea para su correcta visualizacion.
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Figura 2.6. Ejercicio con fragmentos de texto tachado, teletipo y preformateado

|:J Etiquetas de formato de texto | + |
(- [ file/// T/ LibroWeb/ c2/ejercicioFormatoTexto3. html ! e """ Google Pl #« B

ST

A continuacion se muestran algunos fragmentos de texto que utilizan los formatos de texto tachado,
teletipo v preformateado:

Televisidn Samsung 28 pulgadas

Antes: 3599 peses
Ahora: 2,999 pesos

El siguiente texto es un anuncio.
Texto de computadora

El siguiente fragmento de codigo es de un programa en Java.

for (imt i=0; i<5; it++){
for (imt j=0; j«<5; j++}{
S5tring cadena = "Hola Mundo: " + i + ", "™ + 3J;
System.out.println(cadena);

A

ENTIDADES

Las entidades HTML son utilizadas para mostrar caracteres especiales correc-
tamente en un navegador web, como caracteres latinos, letras griegas, sig-
nos de puntuacién, letras con acento, letras con diéresis, simbolos, entre
otros. La tabla 2.1 muestra una lista de algunos caracteres especiales y su
correspondiente entidad HTML.



FORMATO DE TEXTO Y ENTIDADES 31

Tabla 2.1 Caracteres especiales y sus entidades HTML

Caracter Entidad HTML Descripcién
& &aacute; a con tilde
é &eacute; e con tilde
i &iacute; i con tilde
o) &oacute; o con tilde
a s&uacute; u con tilde
A &Aacute; A con tilde
E sEacute; E con tilde
i &lacute; | con tilde
) &Oacute; O con tilde
U &Uacute; U con tilde
a suuml; u con diéresis
U &Uuml ; U con diéresis
A sntilde; n con tilde
N &Ntilde; N con tilde
i giexcl; Signo de admiracién inicial
J siquest; Signo de interrogacién inicial
< &lt; Signo de menor que
> &gt; Signo de mayor que
f &pound; Simbolo de la libra esterlina
£ &euro; Simblo del euro

Ejemplo: Uso de entidades

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar el uso de
algunas entidades HTML.

A partir del contenido que se muestra en el listado 2.4, se crearad un do-
cumento HTML con el nombre entidades.html; después, se abrird en un na-
vegador web.
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Listado 2.4. Documento con entidades HTML

1 <html>

2 <head>

3 <title>Entidades HTML</title>

4 </head>

5 <body>

6 <p>El siguiente fragmento de texto utiliza

7 algunas entidades HTML:

8 </p>

9 <p>&iquest;Por qu&eacute; deben ocuparse entidades

10 en los documentos HTML?<br />

11 Para garantizar que el navegador web visualice

12 correctamente los caracteres especiales que deseamos
13 utilizar. Sin entidades no podré&iacute;amos visualizar
14 el sé&iacute;mbolo de &lt; ni el s&iacute;mbolo de &gt;,
15 ya que ellos est&aacute;n reservados para identificar
16 a las etiquetas HTML.

17 </p>

18 </body>

19 | </html>

El listado 2.4 crea un documento HTML con varias entidades HTML para
sustituir a algunos caracteres especiales y garantizar que sean correctamen-
te visualizados por el navegador web. Para esta explicacion solo nos con-
centraremos en la parte del cuerpo de la pagina web comprendida entre
las lineas 5 a 18, que estd delimitada por la etiqueta inicial <body> vy la
etiqueta final </body>. El documento muestra dos pérrafos. El primero esté
comprendido de la linea 6 a la 8 y contiene sélo texto normal, mientras que
el segundo estad de la linea 9 a la 17 y puede observarse que utiliza las si-
guientes entidades HTML: s&iquest; para el simbolo ;, seacute; para
la é, siacute; paralai, &1t; para el simbolo <, &gt; para el simbolo >,
&aacute;pamlaé,enveovo&

La figura 2.7 muestra la pagina web entidades.html de este ejemplo vi-
sualizada en un navegador web. En la pagina web se observa la correcta
visualizacion de los caracteres especiales utilizados, asi como de los carac-
teres acentuados.
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Figura 2.7. Uso de entidades HTML
[Chrex= (=] @ )

:1 Entidades HTML e | = |

& [ file///C/LibroWeb/c2fentidades html 77 v & |8 Google P|| || IB-

El siguiente fragmento de texto utiliza algunas entidades HTML:

iPor qué deben ocuparse entidades en los documentos HTML?

Para garantizar que el navegador web visualice correctamente los caracteres especiales que deseamos
utilizar. Sin entidades no podriamos visualizar el simbolo de < ni el simbolo de >, va que ellos estan
reservados para identificar a las etiquetas HTML.

A

Ejercicio: Uso de entidades en un documento

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioEntidades.html. El do-
cumento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la fi-
gura 2.8. Este documento contiene algunas entidades HTML previamente
mostradas. Como puede observarse, en la pagina web se hace uso de las
entidades que representan a los simbolos <y >, a los simbolos para la libra
esterlina y el euro, entre otros.

Figura 2.8. Ejercicio de entidades HTML

SR EIE)
[} Ejercicio de entidades HTML [+
&= 1 file///C/LibroWeb/c2/ejercicioEntidades. html 7w | |- Google P| B

El siguiente fragmento de texto utiliza algunas entidades HTML:

:Como se mostraria en HTML un fragmento de texto en negritas, v cursivas?

<b><i>Fragmento de texto en negritas y cursivas</i></b>

:Cual es el resultado de convertir 100 euros a libras esterlinas?

100€ = £72
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RESUMEN DE ETIQUETAS

En la tabla 2.2 se presenta un resumen de las etiquetas revisadas en este
capitulo.

Tabla 2.2 Etiquetas del capitulo 2

Etiqueta Descripcién
<b>...</b> Texto en negritas
<i>...</i> Texto en cursivas
<u>...</u> Texto subrayado
<strong>...</strong> Texto en negritas
<em>...</em> Texto en cursivas
<ins>...</ins> Texto subrayado
<big>...</big> Texto grande
<small>...</small> Texto pequeno
<sub>...</sub> Texto subindice
<sup>...</sup> Texto superindice
<del>...</del> Texto tachado
<tt>...</tt> Texto teletipo

<pre>...</pre> Texto preformateado
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Capitulo 3. Tablas e imagenes

En este capitulo se describe cémo incorporar tablas e imagenes a un do-
cumento HTML. Se proporcionan ejemplos y ejercicios que permiten crear
tablas simples y con expansién de renglones y columnas, asi como insertar
imagenes.

Los objetivos que deben cumplirse al final de este capitulo son:

e Conocer la estructura basica de una tabla en HTML.

e Utilizar las etiquetas correspondientes para crear tablas con renglones y
celdas en una pagina web.

e Utilizar los atributos correspondientes de expansion de celdas en renglo-
nes y columnas para crear tablas en una pagina web.

e Utilizar la etiqueta correspondiente para insertar una imagen en una pa-
gina web.

e Utilizar los atributos correspondientes para definir las caracteristicas de
una imagen en una pagina web.

TABLAS SENCILLAS

En esta seccion se muestra coémo crear tablas dentro de una pagina web con
HTML. La figura 3.1 muestra un ejemplo de una tabla con informacién, en la
cual se pueden observar renglones y columnas.
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Figura 3.1. Tabla con renglones y columnas

Renglones Columnas
Nombre E-mail ' Edad
Ricardo Lépez rlopez@gmail.com 35
Julieta Robles jrobles@mexpost.com 30
Carlos Toledo ctoledo@hotmail.com 42

En HTML la manera de representar tablas es muy particular, ya que no son
representadas mediante renglones y columnas, sino mediante renglones y
celdas, donde cada celda es cada una de las casillas que se encuentran en la
tabla. Asi, para el ejemplo de la figura 3.1, en HTML se tendrian tres celdas
por cada renglén, para un total de 12 celdas en toda la tabla.

Una tabla en HTML se representa con la etiqueta <table>, cada rengldn
con la etiqueta <tr>y cada celda con la etiqueta <td>. Una tabla tiene
etiqueta inicial <table> y etiqueta final </table>, un rengldn tiene eti-
queta inicial <tr>y etiqueta final </tr>, mientras que una celda tiene
etiqueta inicial <td>y etiqueta final </td>.

Una tabla en HTML contiene renglones y cada renglén contiene celdas,
esto se lleva a cabo mediante el anidamiento de etiquetas. Las etiquetas de
celda contendran la informacién que se mostrara en la tabla, la cual estaré
delimitada por la etiqueta inicial <td>y la etiqueta final </td>. Cada celda
puede contener texto, imagenes, listas, parrafos, saltos de linea, reglas ho-
rizontales, etc.

Ejemplo: Tabla de nombres, direcciones y edades

En este ejemplo se realizard un documento HTML con el propésito de mos-
trar el uso de las etiquetas para crear una tabla con renglones y celdas.

A partir del contenido que se muestra en el listado 3.1, se creara un docu-
mento HTML con el nombre tablasSencillas.html; después, se abrird en un
navegador web.
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Listado 3.1. Documento con una tabla, renglones y celdas
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1 <html>

2 <head>

3 <title>Tablas sencillas en HTML</title>
4 </head>

5 <body>

6 <table border="1">

7 <tr>

8 <td>Nombre</td>

9 <td>Email</td>

10 <td>Edad</td>

11 </tr>

12 <tr>

13 <td>Ricardo L&oacute;pez</td>
14 <td>rlopez@gmail.com</td>

15 <td>35</td>

16 </tr>

17 <tr>

18 <td>Julieta Robles</td>

19 <td>jrobles@mexpost.com</td>
20 <td>30</td>

21 </tr>

22 <tr>

23 <td>Carlos Toledo</td>

24 <td>ctoledo@hotmail.com</td>
25 <td>42</td>

26 </tr>

27 </table>

28 </body>

29 </html>

El listado 3.1 crea un documento HTML con etiquetas para elaborar tablas
con renglones y celdas. Para esta explicacion solo nos concentraremos en la
parte del cuerpo de la pagina web comprendida entre las lineas 5 a 28, que
estéd delimitada por la etiqueta inicial <body> y la etiqueta final </body>.
La tabla esta definida de la linea 6 a la 27, la etiqueta inicial <table> esta en
la linea 6y la etiqueta final </table> esté en la linea 27. Adicionalmente,
se observa en la linea 6 el atributo de la tabla border="1", el cual indica
que la tabla tendra un borde de 1 pixel. La tabla estd compuesta por cuatro
renglones, cada uno definido por su etiqueta inicial <tr>y su etiqueta final
</tr>: el primer renglén estd de la linea 7 ala 11, el segundo de la 12 a la
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16, el tercero de la 17 a la 21 y el cuarto rengléon esta de la linea 22 a la 26.
Cada renglén contiene tres celdas, donde cada celda tiene texto delimitado
por la etiqueta inicial <td>y la etiqueta final </td>. Para el caso del primer
renglén, la primera celda esté en la linea 8, la segunda en la linea 9 y la ter-
cera en la linea 10. Cada celda tiene texto delimitado con sus respectivas
etiqueta inicial <td> y etiqueta final </td>. Los tres renglones restantes
también tienen tres celdas cada uno.

La figura 3.2 muestra la pagina web tablasSencillas.html de este ejemplo
visualizada en un navegador web.

Figura 3.2. Tabla sencilla con nombres, direcciones y edades

:|L__j Tablas sencillas en HTML | - |
| é :: files///C:/LibroWeb/c3/tablasSencillas.html £ '-"" Google Pl O Ev |

Nombre Email [Edad
|R_icardc Lopez |rlopez-@gnail_com |35

|Ju1iem Robles hmbles@mexpost.com |30
Carlos Toledo [ctoledo@hotmail com [42

L.

Ejercicio: Tabla de electrodomésticos

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioTablasSencillas.html. El
documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la
figura 3.3. Este documento contiene una tabla sencilla, con renglones y cel-
das. Las celdas que se muestran en el documento contienen texto y utilizan
algunas etiquetas de formato de texto revisadas en capitulos anteriores.
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Figura 3.3. Ejercicio de tabla sencilla

| ("} Tablas sencillas en HTML [+ -|

i \t {1 file:/ /T LibroWeb/c3/ejercicioTablasSencillas.html 3 & || M- Google P| 1 E i
|Producto |Prccio |Ma.rca |Caracteristicas
Tostador F Kisuki  |Capacidad de 4 rebanadas

Ahora: 999 pesos

Antes: 639 peses
o Ahora: 499 pesos
Antes: 199 peses 5 velocidades

Ahora: 539 pesos ks ‘Vaso con capacidad de 2 litros

Matsuma |7 niveles de calor

Licuadora

TABLAS CON EXPANSION

Las tablas en HTML son definidas con la etiqueta <table>, como ya se mos-
trd en la seccidn anterior. La tabla es dividida en renglones con la etiqueta
<tr>y cada renglén es dividido en celdas con la etiqueta <td>.

En ocasiones es necesario crear una tabla en la que sus celdas se expan-
dan a lo ancho abarcando més de una columna, o a lo alto abarcando mas
de un renglén, de tal forma que la tabla resultante no tendra el mismo nu-
mero de celdas en cada renglén ni tampoco el mismo niimero de celdas en
cada columna.

Para realizar la expansion de renglones y columnas en una tabla HTML
se utilizan los atributos de la celda rowspan y colspan. En la figura 3.4 se
muestra una tabla en la que algunas de sus celdas se expanden a més de un
renglén o columna. Puede observarse que la celda que contiene el texto
Autos se expande en cuatro columnas, mientras que las celdas que contie-
nen los textos Jettay Pointer se expanden en dos renglones cada una.
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Figura 3.4. Tabla con expansion de renglones y columnas

Las celdas Jettay Pointer se La celda Autos se expande en cuatro columnas
expanden en dos renglones cada una

A\ /2

Autos

Jetta Trendline 2008 150000
Europa 2005 11000

Pointer GLS 2007 93000
GTI 2003 71000

Ejemplo: Tabla de autos con expansién

En este ejemplo se realizard un documento HTML con el fin de mostrar el
uso de las etiquetas para crear una tabla con expansién de celdas en renglo-
nesy columnas.

A partir del contenido que se muestra en el listado 3.2, se creard un do-
cumento HTML con nombre tablasExpansion.html; después, se abrird en un
navegador web.
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Listado 3.2. Documento que contiene una tabla

con expansion de celdas en renglones y columnas

O J oy U b WD

R A R A I T I I R R R R R R R R R e e e )
B WNRFR OW®DJOUE™ WNREOW®TJO U S WN P O

<html>
<head>
<title>Tablas con expansi&oacute;n</title>
</head>
<body>
<table border="1">
<tr>
<td colspan="4">Autos</td>
</tr>
<tr>
<td rowspan="2">Jetta</td>
<td>Trendline</td>
<td>2008</td>
<td>150000</td>
</tr>
<tr>
<td>Europa</td>
<td>2005</td>
<td>110000</td>
</tr>
<tr>
<td rowspan="2">Pointer</td>
<td>GLS</td>
<td>2007</td>
<td>93000</td>
</tr>
<tr>
<td>GTI</td>
<td>2003</td>
<td>71000</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

El listado 3.2 crea un documento HTML con etiquetas para elaborar ta-
blas con expansién de celdas en renglones y columnas. Para esta expli-
caciéon solo nos concentraremos en la parte del cuerpo de la pagina web
comprendida entre las lineas 5 a 33, que esta delimitada por la etiqueta
inicial <body>y la etiqueta final </body>. La tabla esté definida de la linea
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6 ala 32. La etiqueta inicial <table> esté en la linea 6 y la etiqueta final
</table>enla 32. Adicionalmente, se observa en la linea 6 el atributo de
la tabla border="1", el cual indica que la tabla tendra un borde de 1 pixel.
La tabla estd compuesta por cinco renglones, cada uno definido por su
etiqueta inicial <tr>y su etiqueta final </tr>: el primer renglén esté de la
linea7 ala9, el segundo dela 10 ala 15, el tercero de la 16 a la 20, el cuar-
to de la 21 ala 26 y el quinto renglén esté de la linea 27 a la 31. El primer
renglon tiene Unicamente una celda, definida por su etiqueta inicial <td>
y su etiqueta final </td>. Se observa el uso del atributo colspan="4",
lo cual indica que esta celda abarcaréd cuatro columnas. En el segundo
renglén, comprendido de la linea 10 a la 15, se observan cuatro celdas. La
primera de ellas, ubicada en la linea 11, tiene el atributo rowspan="2",
lo cual significa que esta celda abarcara dos renglones (el rengldn actual
y el renglén siguiente). Las tres celdas restantes del renglén no tienen al-
gun tipo de expansion. El tercer rengldn, comprendido de la linea 16 a la
20, solamente contiene tres celdas sin algun tipo de expansion, esto es
debido a que la primera celda del segundo renglén abarca dos renglones
y estd ocupando el espacio de la primera celda del tercer renglén. En el
caso del cuarto renglén, que se ubica en las lineas 21 a 26, la primera celda
tiene el atributo rowspan="2", lo cual significa que esta celda abarcara
dos renglones (el rengldn actual y el rengldn siguiente). Las tres celdas
restantes del rengldn, ubicadas en las lineas 23 a 25 no tienen algun tipo
de expansién. Finalmente, el quinto rengléon, comprendido de la linea 27 a
la 31, solamente contiene tres celdas sin algln tipo de expansion, esto es
debido a que la primera celda del cuarto renglén abarca dos renglones y
estd ocupando el espacio de la primera celda del quinto renglén.

La figura 3.5 muestra la pagina web tablasExpansion.html de este ejemplo
visualizada en un navegador web.

Figura 3.5. Tabla de autos con expansién de celdas en renglones y columnas

—— \

("} Tablas con expansién | +

| files///C:/LibroWeb/c3/tablasExpansion.html c| |4 Googte P | & BY

[Trendline 2008 [150000
® [Europa [2005[110000
lcLs  [2007]93000
leTt  [2003]71000

Pointer
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Ejercicio: Tabla de categorias y productos con expansion

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioTablasExpansion.html.
El documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en
la figura 3.6. Este documento contiene una tabla con expansion de varias
celdas en renglones y columnas. La tabla es de una tienda que divide sus
productos en categorias de productos, productos y precios. Las celdas de
categorias se expanden en varios renglones, en el primer y Gltimo renglén
hay celdas que se expanden en varias columnas.

Figura 3.6. Ejercicio de tabla de categorias y productos con expansién de celdas

[rTrE— (=] = [
:I i i Tablas con expansién | + :
| é {1 file:///C:/LibroWeb/c3/ejercicioTablasExpansion html ¢ "‘"’ Google Pl B
[Tabla de tienda virtual
|Categoria |Pr0duc"to |Preci0

[Canon DeskJet 2035 1600
[HP LaserJet 2055 (1050
Samsung CPL623  [5670

Impresoras

[Xerox Multi 890 4550
T [DELL XPS 1 12000
IDELL XPS 234 11500
|Acer 5001 3500
Tabletas [Ipad Mini 8000
|Galaxy S3 5600
Total (53470
L S I - |
IMAGENES

En esta seccidon se presenta la etiqueta <img> que permite insertar image-
nes en un documento HTML. Las iméagenes son archivos con extension .jpg,
.png, .gif, .bmp, etc. Para un documento HTML es preferible insertar image-
nes con extensiones .jpg o .png debido al tamafno en bytes que es reducido,
en comparacion con los archivos que tienen extensién .bmp.

La etiqueta <img> es una etiqueta vacia que tiene cuatro atributos: el atri-
buto src es utilizado para proporcionar el nombre del archivo de la imagen,
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el cual incluye la ruta o URL donde se encuentra la imagen; el atributo alt
permite establecer un texto alternativo en caso de que la imagen no pueda
ser visualizada por el navegador web (en algunos navegadores como Inter-
net Explorer, este texto es visualizado al momento de pasar el cursor encima
de la imagen), y los atributos height y width para establecer el alto y el
ancho de la imagen, respectivamente.

En caso de que se desee reducir el tamafo de visualizacion de una ima-
gen en un navegador web, es recomendable utilizar un programa de edicién
de imégenes para redimensionar las imagenes al tamafo exacto en el cual
se quieran visualizar en el navegador web, esto mismo garantiza el reducir
su resolucion, es decir, el tamano en bytes del archivo de la imagen y, por
lo tanto, disminuira el tiempo de descarga y visualizaciéon del documento
HTML en el navegador web. En caso de utilizar solamente los atributos
height y width para establecer el tamano de la imagen en el navegador
web, estos no redimensionan la imagen realmente, es decir que no reducen
su resolucion ni el tamafio en bytes de la imagen, asimismo no se aminora el
tiempo de descarga y visualizacion en el navegador web. Esto es importante
senalarlo, pues de no reducir el tamafo real de las imagenes que estén con-
tenidas en un documento HTML, y solamente utilizar los atributos height y
width para este efecto, no disminuird el tiempo empleado en la descarga
y visualizaciéon de un documento HTML en un navegador web.

Ejemplo: Imdgenes en varios tamanos

En este ejemplo se realizard un documento HTML con el fin de mostrar el
uso de la etiqueta para insertar una imagen, asi como sus atributos.

A partir del contenido que se muestra en el listado 3.3, se creard un do-
cumento HTML con el nombre imagenes.html; después, se abrird en un na-
vegador web.
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Listado 3.3. Documento con imagenes en diferentes tamafos

1 <html>

2 <head>

3 <title>Im&aacute;genes</title>

4 </head>

5 <body>

6 <img src="paisaje.jpg" />

7 <img src="paisaje.jpg" height="240" width="200" />
8 <img src="paisaje.jpg" height="120" width="100" />
9 <img src="paisaje.jpg" height="60" width="50" />
10 <br /><br />

11 <img src="gato.jpg" alt="Imagen de gatito feliz" />
12 </body>

13 </html>

El listado 3.3 crea un documento HTML con etiquetas para insertar iméage-
nes y sus atributos. Para esta explicacién solo nos concentraremos en la parte
del cuerpo de la padgina web comprendida entre las lineas 5 a 12, que esta de-
limitada por la etiqueta inicial <body> y la etiqueta final </body>. La linea 6
muestra la etiqueta vacia <img> con el atributo src="paisaje.jpg", lo cual
permite insertar la imagen paisaje. jpg, que debe encontrarse en la misma
carpeta que el documento HTML. Para esta primera imagen no se especifican
los atributos de alto ni ancho, por lo que se visualizard en el navegador web
en su tamano original: 240 pixeles de alto por 200 pixeles de ancho. La linea 7
muestra la insercién de la misma imagen paisaje.jpg pero especificando
sus atributos height="240"y width="200", por lo que se visualizard del
mismo tamafo que aquella de la linea 6. La linea 8 muestra la insercién de
la misma imagen paisaje. jpg pero visualizandola a la mitad de su tama-
fio original, es decir, con sus atributos height="120" y width="100". La
linea 9 muestra la insercion de la misma imagen paisaje.jpg pero ahora
visualizdndola a un cuarto de su tamafo original, es decir, con sus atributos
height="60" y width="50". Como ya se menciond, el utilizar los atri-
butos height y width para especificar el tamano de la imagen en el na-
vegador web no reduce la resolucion ni el tamano en bytes de la imagen
original, por lo que se descargaréd una imagen de un tamafo méas grande del
que realmente se necesita para visualizarse en el navegador web. Finalmen-
te, la linea 11 muestra la insercion de la imagen gato.jpg con su atributo
alt="Imagen de gatito feliz", |la cual no estéd en la carpeta donde
se encuentra el documento HTML, por lo que el navegador web no puede
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visualizarla, pero en su lugar muestra el texto alternativo que se colocd en
el atributo alt. La mayoria de los navegadores web desplegaran este texto
alternativo en caso de no poder visualizar la imagen.

La figura 3.7 muestra la pagina web imagenes.html de este ejemplo visua-
lizada en un navegador web.

Ejercicio: Sitios de interés con imagenes

Escribe un documento HTML con el nombre ejerciciolmagenes.html. El do-
cumento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la figu-
ra 3.8. Este documento HTML contiene una tabla con las direcciones de las
unidades Cuajimalpa, Xochimilco y Azcapotzalco de la Universidad Auténo-
ma Metropolitana. Las imédgenes mostradas pueden ser reemplazadas por
algunas otras de tu preferencia.

Figura 3.7. Imdgenes en diferentes tamarfios

[EEEa =)
—_
|:1 Imagenes | + |
(' :: files///C:/LibroWeb/c3/imagenes.html biirg il ':."’ Google Pl r Bv

SN

TR

Imagen de gatito feliz
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Figura 3.8. Sitios de interés con imagenes

| (] Sitios de interés |+

€ [ filey//C/LibroWeb/ c3/ gjerciciolmagenes. html 77 v &@| |- Google Pl @® B

s s [Direccién: Av. Vasco de Quiroga 4871, Col. Santa Fe Cuajimalpa.

it o P 05300, Delegacion Cuajimalpa de Morelos, México, D.F.

unversipap  |Universidad Auténoma Metropolitana, Unidad Xochimilco.
FAURN MTONOMA s [Direccién: Calzada del Hueso 1100, Col. Villa Quietud,
(rastxeeninies |\ P, 04960, Delegacion Coyoacan, México, D.F.

3 unwerzman  ||Universidad Auténoma Metropolitana, Unidad Cuajimalpa.
AN

UNIVERSIDAD Universidad Auténoma Metropolitana, Unidad Azcapotzalco.

Lo ;,,""E'T?,';gﬂ'f‘.‘ﬂ,m Dhreccion: Av. San Pablo No. 180, Col. Reynosa Tamaulipas,

{masifzespezies || P 02200, Delegacion Azcapotzalco, México, D.F.

RESUMEN DE ETIQUETAS Y ATRIBUTOS

En la tabla 3.1 se presenta un resumen de las etiquetas y atributos revisados
en este capitulo.

Tabla 3.1 Etiquetas y atributos del capitulo 3

Etiqueta Atributo Descripcién

<table>...</table> Crea una tabla

border Grosor de la tabla en pixeles

<tr>...</tr> Rengldn de una tabla

<td>...</td> Celda de una tabla

colspan NuUmero de columnas que abarcaré la celda

rowspan Numero de renglones que abarcara la celda

<img /> Inserta una imagen
src URL de la imagen
alt Texto alternativo para la imagen

width  Ancho de laimagen

height Alto de laimagen
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Capitulo 4. Hipervinculos y anclas

En este capitulo se describen los URL y sus partes, ademas se describe la
manera de crear hipervinculos y anclas en un documento HTML. También
se proporcionan ejemplos y ejercicios que permiten crear hipervinculos y
anclas en paginas web.

Los objetivos que deben cumplirse al final de este capitulo son:

e Conocer la estructura y las partes de un URL para utilizarla en hiper-
vinculos.

e Utilizar la etiqueta correspondiente para crear hipervinculos en una pagi-
na web.

e Utilizar la etiqueta correspondiente para crear anclas en una pagina web.

LOCALIZADOR UNIFORME DE RECURSOS

Un localizador uniforme de recursos (Uniform Resource Locator, URL, por sus
siglas en inglés) es una direccion que especifica dénde se encuentra un re-
curso y el mecanismo para recuperarlo. Ejemplos de recursos son una pagi-
na web, una imagen, un documento pdf, un archivo zip, un archivo de musica
(mp3, wma), etc. En la figura 4.1 se muestra un URL de ejemplo y sus partes.

Figura 4.1. Partes de un URL

protocolo puerto recurso

~—
http://www.uam.mx:80/calendario/index.html|

servidor directorio



50 PROGRAMACION DE WEB ESTATICO

El protocolo (http) define las reglas mediante las cuales se establece la co-
municacion y el formato de los datos que serén transmitidos entre el navega-
dor web y el servidor web. Otros ejemplos de protocolos son ftp, telnet, etc.

El servidor (www.uam.mx) es el nombre de la computadora destino. Esta
compuesto por el nombre de la computadora y el dominio. El servidor tam-
bién puede contener subdominios, los cuales son definidos con fines admi-
nistrativos y se utilizan para referirse a un servidor relacionado. Un servidor
con subdominio es http://www.cua.uam.mx/, en el cual www.cua es el sub-
dominio, uam es el nombre del servidor y mx es el dominio.

El puerto (80) es un nimero entero entre 0 y 65 535 que identifica al pro-
grama con el cual se esté estableciendo la comunicacién en la computadora
destino. Existen puertos ya predeterminados, como 80 para HTTP, 21 para
FTP, 25 para correo electrénico, etc.

El directorio (calendario) indica el folder o carpeta en el que se encuentra
el recurso solicitado al servidor. Los directorios en un URL son equivalentes
a los directorios o carpetas de un sistema operativo, donde se almacenan
los archivos.

El recurso (index.html) es el archivo que se solicita al servidor, que en este
caso es una pagina web. Otros ejemplos de recursos son: una imagen, un
documento pdf, un archivo zip, un archivo de musica (mp3, wma), un archivo
de video (jpeg, avi), un archivo de texto (txt, xml, doc), etc.

Ejemplo: Partes de un URL

En este ejemplo se identificaran las partes del siguiente URL:
http://library.theserverside.com/detail/res/document2345.html

Las partes que componen el URL son:

e Protocolo: http

e Nombre del servidor: theserverside
e Dominio: com

e Subdominio: library

e Puerto: 80 (predeterminado)

e Directorio(s): detail/res/

e Recurso: document2345.html
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Ejercicio: Identificar las partes de un URL

Identifica las partes del siguiente URL:
http://technet.microsoft.com/en-us/library/cc6578doc.aspx

HIPERVINCULOS

Los hipervinculos permiten vincular un documento HTML con otros recur-
sos, tales como otro documento HTML, una imagen, un archivo de sonido,
un archivo pdf, entre otros. Un hipervinculo necesita de dos elementos: el
nombre del archivo o URL del recurso que se desea vincular y el texto que
servira para establecer el vinculo al recurso, sobre el cual el usuario daré click
en la pagina web.

La etiqueta <a> es utilizada para definir hipervinculos. El texto delimitado
entre su etiqueta inicial <a> y su etiqueta final </a> serd el texto sobre el
cual un usuario puede dar click para navegar al vinculo establecido. El nom-
bre del archivo o URL del recurso que se desea vincular es definido mediante
el atributo href de la etiqueta <a>. En la mayoria de los navegadores web,
cuando el cursor es colocado por encima de un hipervinculo, este cambia
de apariencia.

Ejemplo: Hipervinculos a los sitios web de la UAM

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar el uso de los
hipervinculos.

A partir del contenido que se muestra en el listado 4.1, se creard un do-
cumento HTML con el nombre hipervinculos.html; después, se abrird en un
navegador web.
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Listado 4.1. Documento con hipervinculos

1 <html>

2 <head>

3 <title>Hipervé&iacute;nculos</title>

4 </head>

5 <body>

6 <p>Hipervé&iacute;nculo al sitio web de la

7 <a href="http://www.cua.uam.mx >UAM Cuajimalpa</a>
8 </p>

9 <p>Hipervé&iacute;nculo al sitio web de la

10 <a href="http://www.xoc.uam.mx >UAM Xochimilco</a>
11 </p>

12 <p>Hipervé&iacute;nculo al sitio web de la

13 <a href="http://www.azc.uam.mx >UAM Azcapotzalco</a>
14 </p>

15 </body>

16 |</html>

El listado 4.1 crea un documento HTML con hipervinculos a los sitios web
de la UAM. Para esta explicacion solo nos concentraremos en la parte del
cuerpo de la pagina web comprendida entre las lineas 5 a 15, que esta de-
limitada por la etiqueta inicial <body> vy la etiqueta final </body>. El docu-
mento contiene tres parrafos: el primero de la linea 6 a la 8, el segundo de
la9ala1lyeltercero dela 12 a la 14. Dentro de cada pérrafo se tiene un
hipervinculo a diferentes sitios web de la UAM. Por ejemplo, en el primer
parrafo, linea 7, se tiene un hipervinculo con el texto UAM Cuajimalpa,
el cual estd delimitado por la etiqueta inicial <a> y la etiqueta final </a>,
donde el atributo href="http://www.cua.uam.mx" especifica que el
hipervinculo lleva al URL indicado en su valor. El segundo péarrafo, linea 10,
tiene un hipervinculo con el texto UAM Xochimilco, el cual estd delimita-
do por la etiqueta inicial <a>y la etiqueta final </a>, donde el atributo
href="http://www.xoc.uam.mx" especifica que el hipervinculo lleva al
URL indicado en su valor. Algo similar sucede con el Ultimo pérrafo, linea 13,
que tiene un hipervinculo con el texto UAM Azcapotzalco, el cual esté de-
limitado por la etiqueta inicial <a> vy la etiqueta final </a>, donde el atributo
href="http://www.azc.uam.mx" especifica que el hipervinculo lleva al
URL indicado en su valor.

El texto que esta delimitado por la etiqueta inicial <a> y la etiqueta final
</a> es el texto que aparecera en el navegador web y sobre el que se ten-
dré el punto de vinculacion hacia el URL especificado por el atributo href
de la etiqueta <a>.
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La figura 4.2 muestra la pagina web hipervinculos.html de este ejemplo
visualizada en un navegador web. Se observa que los fragmentos de texto
UAM Cuajimalpa, UAM Xochimilcoy UAM Azcapotzalco aparecenen
azul subrayados, lo cual indica que son hipervinculos, sobre los cuales un
usuario puede dar click. La figura 4.3 muestra nuevamente la pagina web
hipervinculos.html de este ejemplo, donde se observa, en la parte inferior
del navegador web, el URL http://www.xoc.uam.mx, vinculado al texto
UAM Xochimilco; esto aparece en el navegador web ya que el cursor fue
posicionado sobre el texto UAM Xochimilco. Si el usuario da click sobre
este hipervinculo, serd llevado a la pagina web de la UAM Xochimilco.

Figura 4.2. Hipervinculos a los sitios web de la UAM

|:1 Hipervinculos | + |
€& [ filey//C/LibroWeb/cd/hipervinculas.html ! | |*Y - Google Pl #® B

.

—

Hipervinculo al sitio web de la UAM Cuajimalpa
Hipervinculo al sitio web de la UAM Xochimilco

Hipervinculo al sitio web de la UAM Azcapotzalco

b

Figura 4.3. Hipervinculo al sitio web de la UAM Xochimilco

|:1 Hipervinculos | + |
€ [ files//C/LibroWeb/c4/hipervinculos.html - |29 Google P|| | B3

.

—

Hipervinculo al sitio web de la UAM Cuajimalpa
Hipervinculo al sitio web de la UAM Xochimilco

Hipervinculo al sitio web de la UAM Azcapotzalco

http:/fwww.xoc.uam.mx/

Una vez que se da click sobre un hipervinculo y se regresa a la pagina en
la cual se tenia dicho hipervinculo, este se mostrard en un color de texto
diferente para indicar que ese hipervinculo ha sido visitado, es decir que el
usuario ha navegado al sitio web asociado con ese hipervinculo. Este efec-
to de cambio de color del texto del hipervinculo se muestra en la figura
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4.4, donde el texto UAM Xochimilco estd de un color diferente al de UAM
Cuajimalpay UAM Azcapotzalco, lo cual indica que el sitio de la UAM
Xochimilco ya ha sido visitado.

Figura 4.4. Hipervinculo al sitio web de la UAM Xochimilco ya visitado

r i | — = g
| i Hipervinculos | +
6 > | i file:///Ci/LibroWeb/ cd/hipervinculos.html e """ Google Pl #® B

Hipervinculo al sitio web de la UAM Cuajimalpa
Hipervinculo al sitio web de la UAM Xochimilco

Hipervinculo al sitio web de la UAM Azcapotzalco

b

Ejercicio: Sitios de interés con iméagenes e hipervinculos

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioHipervinculos.html. El
documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la
figura 4.5. Este documento HTML contiene una tabla con las direcciones
de las unidades Cuajimalpa, Xochimilco y Azcapotzalco de la Universidad
Auténoma Metropolitana. La tabla debe de tener hipervinculos que lleven
a los sitios web de cada una de las unidades. Los hipervinculos deben de
estar en el texto y en la imagen de cada una de las unidades, de tal manera
que si el usuario da click sobre el texto o la imagen, el hipervinculo lo lleve al
sitio web de la UAM correspondiente. j Como se pueden tener hipervinculos
sobre imagenes? Las imagenes mostradas pueden ser reemplazadas por al-
gunas otras de tu preferencia.
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Figura 4.5. Sitios de interés con hipervinculos

— :

{1 Sitios de interés | =

[0 filey/// T/ LibroWeb/ cd/ejercicioHipervinculos.html e

'."l" Google ;’l #® | B

Universidad Auténoma Metropolitana, Unidad Cuajimalpa.

un [Dareccion: Av. Vasco de Quiroga 4871, Col. Santa Fe Cuajimalpa,
“|ICP 05300, Delegacién Cuajimalpa de Morelos, México, D.F.

unversipap || Universidad Auténoma Metropolitana, Unidad Xochimilco.
FAURN wronows s [Direccién: Calzada del Hueso 1100, Col. Villa Quietud,

st pechimies - \C P 04960, Delegacion Covoacan, México, D.F.

UNIVERSIDAD Universidad Autonoma Metropolitana, Unidad Azcapotzalco.
e ﬁ”&%ﬁ%’;‘ﬂmn Direccion: Av. San Pablo No. 180, Col. Reynosa Tamaulipas.

(s fasapetzdles 0 P 02200, Delegacién Azcapotzalco, México, DF.

ANCLAS

Las anclas permiten definir marcas dentro de un documento HTML. El ob-
jetivo de las anclas es que puedan ser accedidas mediante hipervinculos,
de tal forma que el usuario de una pagina web pueda navegar a través del
documento HTML donde las anclas fueron definidas.

Como se menciond en la seccidn anterior, la etiqueta <a> es utilizada
para definir hipervinculos pero también se ocupa para definir anclas. El texto
que se encuentra delimitado entre su etiqueta inicial <a> y su etiqueta final
</a> serd el texto sobre el cual se creara el ancla, mientras que el nombre
del ancla es definido mediante el atributo name de la etiqueta <a>. Una vez
definida el ancla en el documento HTML, es posible navegar a esta a través
de un hipervinculo, cuyo atributo href haga referencia al nombre del ancla.

La figura 4.6 muestra una pagina web del lado derecho, con un ancla y
un hipervinculo al ancla. El ancla esté definida sobre el texto de la sec-
cion 2. Listas Ordenadas de la pagina web mediante la etiqueta <a>, con
el atributo name="anclalListasOrdenadas”, el cual determina el nombre
del ancla. Una vez definida el ancla es posible navegar a esta a través de un
hipervinculo, como se observa en la figura 4.6, donde se tiene una etiqueta
<a> con su atributo href="#anclalistasOrdenadas", esto indica que
el recurso al que se navegaréa serd hacia el ancla que estd dentro del mis-
mo documento HTML. La navegacién del hipervinculo al ancla esté indicada
mediante la flecha roja.
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Figura 4.6. Anclas en un documento HTML

Hipervinculo al ancla que esta dentro Listas

del mismo documento HTML

<a href="#anclalistasOrdenadas"> Listas No Ordenadas
Listas Ordenadas</a> — Listas Ordenadas

1. Listas No Ordenadas
¢ Una lista no ordenada es una lis-
ta de elementos.
e Los elementos de la lista son
marcados con vinetas.
Ir arriba

‘—| 2. Listas Ordenadas

Ancla para la seccion de Listas Ordenadas e Una lista ordenada es también
<a name="anclalistasOrdenadas"> una lista de elementos.
2. Listas Ordenadas</a> e Los elementos de la lista son

marcados con nlmeros, caracte-
res o nUmeros romanos.
Ir arriba

Las anclas pueden definirse en cualquier parte de un documento HTML
sobre cualquier texto. La figura 4.7 muestra la misma pagina web con otra
ancla y un hipervinculo para navegar a esta. El ancla esta definida hasta arri-
ba sobre el texto del titulo Listas de la pagina web mediante la etiqueta
<a> con el atributo name="anclalistas", el cual determina el nombre
del ancla. Una vez definida el ancla es posible navegar a ella a través de un
hipervinculo, como se observa en la figura 4.7, donde se tiene una etiqueta
<a>consu atributo href="#anclalListas", lo cual indica que el recurso al
que se navegara sera al ancla que esta dentro del mismo documento HTML
hasta arriba. La navegacién del hipervinculo al ancla esté indicada mediante
la flecha roja.
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Figura 4.7. Anclas en un documento HTML

Ancla para el titulo principal de Listas
<a name="anclalistas">
Listas</a>

Hipervinculo al ancla que esta dentro
del mismo documento HTML

<a href="#anclalListas">

Ir arriba</a>

57

—

Listas

Listas No Ordenadas
Listas Ordenadas

1. Listas No Ordenadas

e Una lista no ordenada es una lista de
elementos.

¢ | os elementos de la lista son marca-
dos con vifetas.

Ir arriba

2. Listas Ordenadas

e Una lista ordenada es también una
lista de elementos.

¢ | os elementos de la lista son marca-
dos con nUmeros, caracteres, o nu-
Mmeros romanos.

Ir arriba

Ejemplo: Hipervinculos a anclas dentro de un documento HTML

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar el uso de las

anclas y los hipervinculos a anclas.

A partir del contenido que se muestra en el listado 4.2, se creard un do-
cumento HTML con el nombre anclas.html; después, se abrird en un nave-

gador web.
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Listado 4.2. Documento con anclas e hipervinculos

O J o U wNR

Nej

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33

<html>

<head>

</head>
<body>

</body>

</html>

<title>Anclas</title>

<h2><a name=anclalListas">Listas</a></h2>
<a href="#anclaListasNoOrdenadas'">Listas No Ordenadas</a>
<br />
<a href="#anclaListasOrdenadas">Listas Ordenadas</a>
<br />
<h2><a name= anclaListasNoOrdenadas">
1. Listas No Ordenadas</a></h2>
<ul>
<li>Una lista no ordenada es una
lista de elementos.</li>
<li>Los elementos de la lista
son marcados con vi&ntilde;etas.</li>
</ul>
<a href="#anclaListas">Ir arriba</a>
<br />
<h2><a name="anclaListasOrdenadas">
2. Listas Ordenadas</a></h2>
<ul>
<li>Una lista no ordenada es tambi&eacute;n una
lista de elementos.</li>
<li>Los elementos de la lista son marcados
con n&uacute;meros, caracteres o
n&uacute;meros romanos.</li>
</ul>
<a href="#anclaListas">Ir arriba</a>
<br />

El listado 4.2 crea un documento HTML con anclas e hipervinculos. Para
esta explicacién solo nos concentraremos en la parte del cuerpo de la pa-
gina web comprendida entre las lineas 5 a 32, que estéd delimitada por la
etiqueta inicial <body> y la etiqueta final </body>. El documento contiene
tres anclas: la primera esta definida en la linea 6 mediante la etiqueta inicial
<a> vy la etiqueta final </a>, con el atributo name="anclalListas", que
indica el nombre del ancla; la segunda ancla esta definida en la linea 11,
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también con la etiqueta inicial <a> y la etiqueta final </a>, con su atributo
name="anclalistasNoOrdenadas"; finalmente, la tercer ancla esta defi-
nida en la linea 21, de igual modo con la etiqueta inicial <a>y la etiqueta final
</a>, con su atributo name="anclalistasOrdenadas". Los hipervinculos
que estan asociados a estas anclas, es decir, los hipervinculos que permiten
navegar a ellas, estén definidos en las lineas 7, 9, 19 y 30.

El hipervinculo de la linea 7 estd delimitado por la etiqueta inicial <a> vy la
etiqueta final </a>. Mediante su atribbuto href="#anclalistasNoOrdenadas"
permite navegar a la parte del documento HTML donde se definié el ancla
"anclalistasNoOrdenadas", es decir, a la linea 11, donde estd definido un
encabezado de segundo nivel con el texto 1. Listas No Ordenadas.

El hipervinculo de la linea 9 esté delimitado por la etiqueta inicial <a>y la
etiqueta final </a>. Mediante su atributo href="#anclalistasOrdenadas”
permite navegar a la parte del documento HTML donde se definio el ancla
"anclalistasOrdenadas”, es decir, a la linea 21, donde esté definido un
encabezado de segundo nivel con el texto 2. Listas Ordenadas.

Finalmente, los hipervinculos definidos en las lineas 19 y 30, también deli-
mitados por las etiquetas <a>y </a>, permiten navegar a la parte del docu-
mento HTML donde se definié el ancla "anclalListas", es decir, a la linea
6, donde esté definido un encabezado de segundo nivel con el texto Listas.
Esto es posible porque los hipervinculos tienen su atributo href="#ancla-
Listas”.

En el caso de todos los hipervinculos, el texto que estd delimitado por la
etiqueta inicial <a> y la etiqueta final </a> es el texto que aparecera en el
navegador web, sobre el que se tendréa el punto de vinculacion hacia el URL
especificado por el atributo href de la etiqueta <a>, el cual también puede
ser un ancla que debe ser especificada con el prefijo #y el nombre del ancla.
En el caso de las anclas, el texto que esta delimitado por la etiqueta inicial
<a>y la etiqueta final </a> es el texto que aparecera en el navegador web,
y sobre el que se tendré definida el ancla con el atributo name indicando su
nombre.

La figura 4.8 muestra la pagina web anclas.html de este ejemplo visuali-
zada en un navegador web. Se observa la pagina completa con los cuatro
hipervinculos asociados a las anclas definidas en el documento HTML. La
figura 4.9 muestra nuevamente la pagina web anclas.html pero ahora con
la ventana del navegador web reducida a la mitad, esto es para observar
el efecto que tiene dar click sobre un hipervinculo que navega hacia un
ancla del mismo documento. En la figura 4.10 se muestra la misma pagina
anclas.html después de haber dado click sobre el hipervinculo Listas No



60 PROGRAMACION DE WEB ESTATICO

Ordenadas. En esta figura se puede observar que la pagina se ha coloca-
do en el ancla de Listas No Ordenadas, como también se muestra en la
barra de direccién del navegador web: file:///C:/LibroWeb/c4/an-
clas.html#anclalListasNoOrdenadas. Sise desea navegar al principio
de la pagina web, puede darse click sobre el hipervinculo Ir arriba, el cual
llevara al usuario al ancla definida como anclaListas, como se muestra en
la figura 4.11, en la que también la barra de direccién del navegador web lo
refleja con el URL:

file:///C:/LibroWeb/c4/anclas.html#anclalistas

Figura 4.8. Documento HTML con anclas e hipervinculos en ventana completa

|:: Anclas Lt
& [ file///C/LibroWeb/cd/anclas.html : || M- Google ,0| a® B

o

Listas

Listas No Ordenadas
Listas Ordenadas

1. Listas No Ordenadas

® Una lista no ordenada es una lista de elementos.
& Los elementos de la lista son marcados con vifietas.

Ir arriba
2. Listas Ordenadas

* Tlna lista no ordenada es también una lista de elementos.
e Los elementos de la lista son marcados con niimeros, caracteres 0 nGMeros roManos.

Ir arriba
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Figura 4.9. Documento HTML con anclas e hipervinculos

=)

:J Anclas | + |

';" Google Pl @ B

Listas T

& [ file///C:/LibroWeb/cd/anclas.html S o

m

Listas No Ordenadas
Listas Ordenadas

1. Listas No Ordenadas

e Una lista no ordenada es una lista de elementos.
® Los elementos de la lista son marcados con vifietas.

Figura 4.10. Documento HTML posicionado en #anclaListasNoOrdenadas

(Crreto )

| "} Anclas | + |

(' {1 filey///C:/LibroWeb/cd/anclas.html#anclalistasNoOrdenadas pird i - ';." Google Pl @ B

1. Listas No Ordenadas -

¢ Tlna lista no ordenada es una lista de elementos.
o Los elementos de la lista son marcados con vifietas. —

Ir arnba

m

2. Listas Ordenadas

® Una lista no ordenada es también una lista de elementos.
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Figura 4.11. Documento HTML posicionado en #anclalistas

|:1 Anclas = |
(' {1 filey///C/LibroWeb/cd/anclas.html2anclalistas . - -'v Google Pl #® B

o

Listas &

Listas No Ordenadas
Listas Ordenadas

m

1. Listas No Ordenadas

¢ Tna lista no ordenada es una lista de elementos.
® Los elementos de la lista son marcados con vifietas.

Ejercicio: Ancla para lista de definiciones

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioAnclas.html. El docu-
mento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la figura
4.12. Este documento HTML contiene anclas e hipervinculos y esta basado en
el ejemplo mostrado en el listado 4.2 de la seccidn anterior. En este ejercicio
debes incorporar una seccién de 3. Listas de Definiciones, que tenga un ancla
para poder navegar hacia esta desde el hipervinculo Listas de Definiciones
mostrado al principio de la padgina web. En la parte inferior del navegador web
se muestra el URL al cual debe navegar el hipervinculo de Listas de Definiciones,
sobre el cual esté posicionado el cursor.
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Figura 4.12. Documento HTML con cursor posicionado en #anclalistasDefiniciones

(o = e |

|:: Anclas It |

€& [ file///C/LibroWeb/c/ejercicioAnclas.html : c
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Listas

Listas No Ordenadas
Listas Ordenadas
Listas de Definiciones

1. Listas No Ordenadas

& Tlna lista no ordenada es una lista de elementos.
® Los elementos de la lista son marcados con vifietas.

Ir arriba
2. Listas Ordenadas

® Tna lista no ordenada es también una lista de elementos.
® L[ os elementos de la lista son marcados con nidmeros, caracteres 0 nGmMeros roMmanos.

Ir arriba
3. Listas de Definiciones

® Una lista de definiciones es una lista de pares: término v descripcion.
¢ (Cada término esta asociado con una descripcion.

Ir arriba
file:///C:/LibroWeb/cd/ejerc... html#anclalistasDefiniciones
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RESUMEN DE ETIQUETAS Y ATRIBUTOS

En la tabla 4.1 se presenta un resumen de las etiquetas y atributos revisados
en este capitulo.

Tabla 4.1 Etiquetas y atributos del capitulo 4

Etiqueta Atributo Descripcién
<a>...</a> Crea un hipervinculo o ancla
name Nombre del ancla
href Nombre del archivo, ancla o URL hacia donde

navegara el hipervinculo
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Capitulo 5. Listas

En este capitulo se presentan los tipos de listas que se pueden crear en un
documento HTML: listas no ordenadas, listas ordenadas, listas anidadas y
listas de definiciones. Ademas, se proporcionan ejemplos y ejercicios que
permiten crear estos tipos de listas en una pagina web.

Los objetivos que deben cumplirse al final de este capitulo son:

e |dentificar los diferentes tipos de listas que existen en HTML.

e Utilizar las etiquetas correspondientes para crear listas no ordenadas y
ordenadas en una pagina web.

e Utilizar las etiquetas correspondientes para crear listas anidadas en una
pagina web.

e Utilizar las etiquetas correspondientes para crear listas de definiciones
en una pagina web.

LISTAS NO ORDENADAS

Una lista no ordenada es una lista de elementos marcados con vifietas. En
esta seccion se presentan las etiquetas que se utilizan para visualizar en el
navegador web una lista no ordenada con sus diferentes tipos de vifietas.

La etiqueta <ul> permite crear una lista no ordenada, la cual estara deli-
mitada por la etiqueta inicial <ul>y la etiqueta final </ul>. Cada elemento
de la lista es creado con la etiqueta <1i>, que también tiene etiqueta inicial
<li>y etiqueta final </1i>.

Un elemento <11> de una lista <ul> puede contener parrafos <p>, saltos
de linea <br />, imégenes <img>, hipervinculos <a>, otras listas, etc.

Las vifietas utilizadas para cada elemento de una lista no ordenada pue-
den ser definidas mediante el atributo type de la etiqueta <ul>. Si el atri-
buto type no es especificado en la etiqueta <ul>, el valor predeterminado
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es "disc". El atributo type en las listas no ordenadas puede tomar tres
valores diferentes, como se muestra en la figura 5.1.

Figura 5.1. Tipos de vifietas para listas no ordenadas

type = "disc" ———— @
type = "circle"  — — — (O
type = "square” ——p» |}

Ejemplo: Listas no ordenadas de frutas

En este ejemplo se realizard un documento HTML con el fin de mostrar el
uso de las etiquetas para listas no ordenadas.

A partir del contenido que se muestra en el Listado 5.1, se crearé un do-
cumento HTML con el nombre listasNoOrdenadas.html; después, se abrird
en un navegador web.

Listado 5.1. Documento con listas no ordenadas de frutas

O Jo Ul WN

e

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22

<html>
<head>
<title>Listas no ordenadas</title>
</head>
<body>
<ul type="disc">
<li>Manzana</li>
<li>Pera</li>
<li>Naranja</li>
</ul>
<ul type="circle">
<li>Manzana</1li>
<li>Pera</li>
<li>Naranja</1li>
</ul>
<ul type="square">
<li>Manzana</1li>
<li>Pera</li>
<li>Naranja</li>
</ul>
</body>
</html>

El listado 5.1 crea un documento HTML con etiquetas para listas no orde-
nadas y sus elementos. Para esta explicacion solo nos concentraremos en la
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parte del cuerpo de la pagina web comprendida entre las lineas 5 a 21, que
estéd delimitada por la etiqueta inicial <body> y la etiqueta final </body>.
En el documento HTML se encuentran tres listas no ordenadas, definidas
por sus etiquetas iniciales <ul> y sus etiquetas finales </ul>: la primera
se encuentra de la linea 6 a la 10, la segunda estéd comprendida de la linea
11 ala 15y la tercera de la linea 16 a la 20. La primera lista utiliza el atributo
type="disc" y tiene tres elementos de texto, los cuales estan delimitados
por las etiquetas iniciales <1i> y las etiquetas finales </1i>. La segunda
lista, ubicada de la linea 11 a la 15, tiene el atributo type="circle" y con-
tiene tres elementos de texto delimitados por las etiquetas iniciales <1i>y
las etiquetas finales </11>, los cuales estan en las lineas 12, 13 y 14. Final-
mente, la tercera lista utiliza el atributo type="square" y también tiene tres
elementos de texto delimitados por <1i>y </1i>.

La figura 5.2 muestra la péagina web listasNoOrdenadas.html de este
ejemplo visualizada en un navegador web.

Figura 5.2. Listas no ordenadas de frutas

[CFrEsT SIET™)

| i i Listas no ordenadas | +

"1 file///Ci/LibroWeb/ c5/listasNoOrdenadas.html || M- Google P| A | E3-

L

Ejercicio: Lista no ordenada de las UEA
de la Licenciatura en Tecnologias y Sistemas de Informacién

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioListasNoOrdenadas.html.
El documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en
la figura 5.3. Este documento contiene una lista no ordenada de las UEA
que se imparten en el segundo trimestre de la Licenciatura en Tecnologias y
Sistemas de Informacion.
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Figura 5.3. Ejercicio de lista no ordenada de las UEA
de la Licenciatura en Tecnologias y Sistemas de Informacion

[FrErecTT )
) i__iListas no ordenadas I +
& [ file///C/LibroWeb/c5/ejerciciolistasNoOrdenadas. html C‘| Y- Google )3| @ B

A continuacion se listan las UEA del segundo trimestre de la Licenciatura en Tecnologias vy Sistemas
de Informacion:

Matematicas Discretas I
Programacion Estructurada
Programacion de Web Estatico
Historia y Cultura de la Computacion

-

LISTAS ORDENADAS

%

Una lista ordenada es una lista de elementos marcados con nliimeros, nime-
ros romanos o caracteres alfabéticos. En esta seccion se presentan las eti-
quetas que se utilizan para visualizar en el navegador web una lista ordenada
con sus diferentes tipos de ordenamiento.

La etiqueta <ol> permite crear una lista ordenada, la cual se encuen-
tra delimitada por la etiqueta inicial <o1>y la etiqueta final </o1>. Cada
elemento de la lista es creado con la etiqueta <11i>, la cual también tiene
etiqueta inicial <1i>y etiqueta final </1i>.

Un elemento <1i> de una lista <o1> puede contener parrafos <p>, saltos
de linea <br />, imagenes <img>, hipervinculos <a>, otras listas, etc.

Los tipos de ordenamiento que son utilizados para cada elemento de una
lista ordenada pueden ser definidos mediante el atributo type de la eti-
queta <ol>. Si el atributo type no es especificado en la etiqueta <o1>, el
valor predeterminado es "1". El atributo type en las listas ordenadas puede
tomar cinco valores diferentes, como se muestra en la figura 5.4, los cuales
determinaran la manera en que son marcados los elementos de la lista.

Figura 5.4. Tipos de ordenamiento para listas ordenadas

type ="1" —» 1,2,3,4,5, ...
type ="a" — » a,b,c,d, e, ...
type = "A" — » A,B,C,D, E, ...
type ="i" —————» i, i, iii, iv, v, ...
type ="I" ———» LI, 1, IV, V, ...
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Ejemplo: Listas ordenadas de animales

En este ejemplo se realizard un documento HTML con el fin de mostrar el
uso de las etiquetas para listas ordenadas.

A partir del contenido que se muestra en el listado 5.2, se creard un do-
cumento HTML con el nombre listasOrdenadas.html; después, se abrira en
un navegador web.

Listado 5.2. Documento con listas ordenadas de animales

1 <html>

2 <head>

3 <title>Listas ordenadas</title>
4 </head>

5 <body>

6 <ol type="1">

7 <li>Perro</li>

8 <li>Caballo</1i>
9 <li>Vaca</li>

10 </ol>

11 <ol type="a">

12 <li>Perro</li>
13 <li>Caballo</1i>
14 <li>Vaca</li>

15 </ol>

16 <ol type="A">

17 <li>Perro</li>
18 <li>Caballo</1i>
19 <li>Vaca</li>

20 </ol>

21 <ol type="i">

22 <li>Perro</li>
23 <li>Caballo</1i>
24 <li>Vaca</li>

25 </ol>

26 <ol type="I">

27 <li>Perro</li>
28 <li>Caballo</1i>
29 <li>Vaca</li>

30 </ol>

31 </body>

32 | </html>
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El listado 5.2 crea un documento HTML con etiquetas para listas ordena-
das y sus elementos. Para esta explicacién solo nos concentraremos en la
parte del cuerpo de la pagina web comprendida entre las lineas 5 a 31, que
estd delimitada por la etiqueta inicial <body> y la etiqueta final </body>.
En el documento HTML se encuentran cinco listas ordenadas, definidas por
sus etiquetas iniciales <o1> y sus etiquetas finales </01>: la primera se en-
cuentra de lalinea 6 ala 10, lasegunda de la 11 ala 15, la tercerade la 16 a
la 20, la cuarta de la 21 ala 25y la quinta de la linea 26 a la 30. La primera lista
utiliza el atributo type="1"y tiene tres elementos de texto, los cuales estan
delimitados por las etiquetas iniciales <1i>y las etiquetas finales </11i>,y es-
téan en las lineas 7, 8 y 9. Las cuatro listas restantes son similares a la primera.
La Unica diferencia es el valor utilizado para el atributo type, en el caso de
la segunda lista se utiliza el atributo type="a", en la tercera lista type="2",
en la cuarta lista type="1i"y en la quinta lista type="1".

La figura 5.5 muestra la pagina web listasOrdenadas.html de este ejemplo
visualizada en un navegador web.

Figura 5.5. Listas ordenadas de animales

[} Listas ordenadas | +

|
| €& {7 filey///C/LibroWeb/cS/listasOrdenadas. html ¢

'?lv Google P| N n‘ |
I —I

1. Perro
2. Caballo
3. Vaca

Perro
b. Caballo
. Vaca

m

2]

Perro
. Caballo
. Vaca

0w

Perro
1. Caballo

11. Vaca

-

I. Perro
II. Caballo
III. Vaca
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Ejercicio: Lista ordenada de profesores que imparten una UEA

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioListasOrdenadas.html.
El documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la
figura 5.6. Este documento contiene una lista ordenada de profesores que
imparten la UEA Programacién orientada a objetos de la Licenciatura en
Tecnologias y Sistemas de Informacion.

Figura 5.6. Ejercicio de lista ordenada de profesores

v i = ———— ﬂh‘
| i__i Listas ordenadas +

Los sigmentes profesores han impartido la UEA de Programacion Orientada a Objetos de la
Licenciatura en Tecnologias v Sistemas de Informacion.

files///Ci/LibroWeby/ c5/ejerciciolistasOrdenadas.html [ i I"‘l’ Google Pl @ B-

A Dominique Decouchant
B. Carlos Jaimez

C. Otomel Oz

D. Christian Sanchez

LISTAS ANIDADAS

Es posible anidar listas ordenadas en no ordenadas, o viceversa. Cuando
una lista se anida en otra, serd tratada como si fuera un elemento de la lista
en la cual se anida. Las etiquetas que se utilizan para listas anidadas son
exactamente las mismas que se utilizan para listas ordenadas <o1>, listas no
ordenadas <ul>y elementos de la lista <11i>.

Ejemplo: Lista anidada de frutas y verduras

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar cdmo se
pueden anidar listas ordenadas y no ordenadas.

A partir del contenido que se muestra en el listado 5.3, se creard un do-
cumento HTML con el nombre listasAnidadas.html;, después, se abrird en un
navegador web.
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Listado 5.3. Documento con listas anidadas de frutas y verduras

1 <html>

2 <head>

3 <title>Listas anidadas</title>
4 </head>

5 <body>

6 <ol type="1">

7 <li>Frutas:

8 <ul type="circle">

9 <li>Manzana</11i>
10 <li>Pera</1i>

11 <li>Naranja</li>
12 </ul>

13 </1li>

14 <li>Verduras:

15 <ul type="square">
16 <li>Lechuga</1li>
17 <li>Jitomate</1i>
18 <li>Papa</li>

19 </ul>

20 </1i>

21 </ol>

22 </body>

23 | </html>

El listado 5.3 crea un documento HTML con listas anidadas. Para esta ex-
plicacion solo nos concentraremos en la parte del cuerpo de la pagina web
comprendida entre las lineas 5 a 22, que esta delimitada por la etiqueta ini-
cial <body> vy la etiqueta final </body>. En el documento HTML se encuen-
tra una lista ordenada, delimitada por su etiqueta inicial <o1>y su etiqueta
final </01> de lalinea 6 a la linea 21. Se observan dos elementos de la lista
delimitados por sus etiquetas iniciales <1i> y etiquetas finales </11i>. El
primer elemento esté de la linea 7 ala 13y el segundo esta definido de la 14
ala 20. El primer elemento contiene una lista no ordenada de frutas con tres
elementos que se encuentran en las lineas 9, 10y 11. El segundo elemento
de la lista ordenada contiene una lista no ordenada de verduras con tres ele-
mentos en las lineas 16, 17 y 18. Estas dos listas no ordenadas (la de frutas
y la de verduras) estan anidadas en la lista ordenada comprendida entre las
lineas 6 a 21.

La figura 5.7 muestra la pagina web listasAnidadas.html de este ejemplo
visualizada en un navegador web.
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Figura 5.7. Listas anidadas de frutas y verduras
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1. Frutas:
o Manzana
© Pera
o Naranja
2. Verduras:
m Lechuga
= Jitomate
® Papa

Ejercicio: Listas anidadas de departamentos de la UAM Cuajimalpa

Escribe un documento HTML con el nombre ejerciciolistasAnidadas.html.
El documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en
la figura 5.8. Este documento contiene una lista principal de las divisiones
académicas de la UAM Cuajimalpa y cada division tiene una lista de los de-
partamentos que la componen, por lo que se tienen tres listas anidadas en

la lista principal.

Figura 5.8. Ejercicio de listas anidadas de departamentos de la UAM Cuajimalpa

1. Division de Ciencias de la Comunicacion y Disefio:
® Departamento de Tecnologias de la Informacion
® Departamento de Ciencias de la Comunicacion
® Departamento de Teoria v Procesos del Disefio
2. Divis16n de Ciencias Naturales e Ingenieria:

o Departamento de Procesos y Tecnologia
o Departamento de Ciencias Naturales

3. Divizion de Ciencias Sociales v Humanidades:
m Departamento de Estudios Institucionales
m Departamento de Ciencias Sociales
m Departamento de Humanidades

o Departamento de Matematicas Aplicadas v Sistemas

f=— )
i { " Listas anidadas | + |
é {1 filee///Co/LibroWeby c5/ejercicioListasAnidadas. html (_zl| ."v Google P| e
UAM Cuajimalpa
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LISTAS DE DEFINICIONES

Una lista de definiciones es una lista de elementos, llamados términos, con
una descripcién de cada elemento. En esta seccidn se presentan las etique-
tas que se utilizan para visualizar en el navegador web una lista de definicio-
nes con sus términos y descripciones.

La etiqueta <d1> permite crear una lista de definiciones que se encuen-
tra delimitada por la etiqueta inicial <d1> vy la etiqueta final </d1>. Cada
elemento de la lista estd compuesto de un término con su descripcion: el
término esta definido entre la etiqueta inicial <dt>y la etiqueta final </dt>,
mientras que la descripcién esta delimitada entre la etiqueta inicial <dd>y
la etiqueta final </dd>.

Ejemplo: Listas de definiciones de conceptos

En este ejemplo se realizard un documento HTML con el fin de mostrar el
uso de las etiquetas para listas de definiciones.

A partir del contenido que se muestra en el listado 5.4, se creard un do-
cumento HTML con el nombre listasDefiniciones.html; después, se abrird en
un navegador web.

Listado 5.4. Documento con listas de definiciones de conceptos

1 <html>

2 <head>

3 <title>Listas de definiciones</title>
4 </head>

5 <body>

6 <dl>

7 <dt>HTML</dt>

8 <dd>Hyper Text Markup Language</dd>
9 <dt>Css</dt>

10 <dd>Cascading Style Sheet</dd>
11 <dt>DNS</dt>

12 <dd>Domain Name System</dd>

13 </d1l>

14 </body>

15 </html>
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El listado 5.4 crea un documento HTML con etiquetas para listas de de-
finiciones con sus términos y descripciones. Para esta explicacion solo nos
concentraremos en la parte del cuerpo de la pagina web comprendida en-
tre las lineas 5 a 14, que esta delimitada por la etiqueta inicial <body>y la
etiqueta final </body>. En el documento HTML se encuentra una lista de
definiciones delimitada por la etiqueta inicial <d1>y la etiqueta final </d1>,
la cual estd de la linea 6 a la 13y contiene tres términos y sus descripciones.
El primer término esté en la linea 7 delimitado por la etiqueta inicial <dt>
y la etiqueta final </dt>, su descripcion estéa en la linea 8 delimitada por
la etiqueta <dd> y </dd>. El segundo término esta en la linea 9 y su des-
cripcion en la linea 10. Finalmente, el tercer término esté en la linea 11y su
descripcién en la linea 12.

La figura 5.9 muestra la pagina web listasDefiniciones.html de este ejem-
plo visualizada en un navegador web. Se observa que el término se encuen-
tra alineado a la izquierda, mientras que la descripcién del término tiene una
alineacion hacia la derecha.

Figura 5.9. Listas de definiciones de conceptos

i Listas de definiciones + =
files///C:/LibroWeb/c5/listasDefiniciones. htrl || M- Google P| A || D

&

HTML
Hyper Text Markup Language

CsSs

Cascading Style Sheet
DNS

Domain Name System

A

Ejercicio: Lista de definiciones para cursos de una licenciatura

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioListasDefiniciones.html.
El documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la
figura 5.10. Este documento contiene una lista de definiciones con algunos
de los cursos de la Licenciatura en Tecnologias y Sistemas de Informacion de
la UAM Cuajimalpa. La lista contiene los nombres de los cursos (términos)
y las descripciones de los mismos (descripciones).
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Figura 5.10. Ejercicio de lista de definiciones para cursos

(oo | e

| [} Listas de definiciones [+
\ (' {1 file:///C:/LibroWeb/c5/ejercicioListasDefinicienes.html pird i - '-" ~ Google P | #ft B
Estructuras de Datos

UEA en la que se estudian los tipos de datos abstractos (TDA), su especificacion y
funcionalidad: TDA lista enlazada, lista doblemente enlazada, pila, cola.

Arquitectura de Computadoras
UEA en la que se proporciona una introduccion a la arquitectura de computadoras, el nivel de
la l6gica digital, el nivel del lenguaje ensamblador, entre otros temas.

Bases de Datos
UEA en la que se proporciona una introduccion a las bases de datos, los modelos de datos, los
lenguajes de bases de datos, entre otros temas.

RESUMEN DE ETIQUETAS Y ATRIBUTOS

En la tabla 5.1 se presenta un resumen de las etiquetas y atributos revisados
en este capitulo.

Tabla 5.1 Etiquetas y atributos del capitulo 5

Etiqueta Atributo Descripcién
<ul>...</ul> Crea una lista no ordenada
type Tipo de vineta de la lista. Los valores posibles son
"disc", "square"y"circle”
<o0l>...</ol> Crea una lista ordenada
type Tipo de ordenamiento de la lista. Los valores posi-
blesson "1", "a", "A", "i", "I"
<1i>...</1li> Elemento de lista ordenada o no ordenada
<dl>...</dl> Crea una lista de definiciones
<dt>...</dt> Término a ser definido

<dd>...</dd> Descripcién del término




77

Capitulo 6. Marcos

Los marcos permiten visualizar més de un documento HTML en la misma

ventana del navegador web. En este capitulo se describe cémo organizarlos

en columnas o renglones y como visualizar contenido en ellos. Ademas, se

proporcionan ejemplos y ejercicios que permiten crear conjuntos de marcos.
Los objetivos que deben cumplirse al final de este capitulo son:

e Conocer la estructura de los marcos para organizar una pagina web.

e Utilizar las etiquetas correspondientes para crear conjuntos de marcos y
marcos en una pagina web.

e Utilizar los atributos correspondientes para crear conjuntos de marcos en
columnas y renglones.

CONJUNTO DE MARCOS EN COLUMNAS Y RENGLONES

Los marcos permiten visualizar més de un documento HTML en la misma
ventana del navegador web. Cada documento HTML es visualizado en un
marco y cada marco es independiente de los demas. Por ejemplo, dentro
de una misma ventana del navegador web, un marco podria mostrar una
imagen o logotipo, un segundo marco un menu de navegacion del sitio web
y un tercer marco podria mostrar el documento principal, el cual puede ser
cambiado o reemplazado al utilizar el mend de navegacién del segundo
marco. La figura 6.1 muestra un conjunto de tres marcos en el navegador
web, donde en cada uno de estos puede ser visualizado un documento
HTML diferente.
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Figura 6.1. Conjunto de tres marcos

Para utilizar marcos en un documento HTML se utilizan las etiquetas
<frameset>y <frame>. La etiqueta <frameset> especifica un conjunto
de marcos a través de sus atributos rows para renglones, o cols para co-
lumnas, también permite definir como se divide la ventana del navegador
web en marcos. Los valores de renglones o columnas indican la cantidad
de area de la ventana del navegador web que ocuparan cada uno de ellos.
Estos valores son proporcionados en porcentaje o en pixeles. El conjunto de
marcos estaran delimitados por la etiqueta inicial <frameset>y la etiqueta
final </frameset>.

La etiqueta vacia <frame> define el documento HTML que se colocara
en cada marco del conjunto de marcos definido por un <frameset>. La es-
pecificacion del documento HTML a visualizar en cada marco se hace a través
del atributo src de la etiqueta <frame>.

En la actualidad los marcos se usan poco para desarrollar nuevos sitios
web. Sin embargo, es necesario conocer cémo funcionan y como se crean,
ya que algunos sitios web aun los utilizan para organizar sus paginas web.

Ejemplo: Conjunto de dos marcos en columnas

En este ejemplo se realizard un documento HTML con el fin de mostrar el
uso de las etiquetas para marcos. La figura 6.2 muestra un ejemplo con dos
marcos divididos en columnas: la primera de estas ocupa el 25% de la pan-

talla del navegador web, mientras que la segunda el 75%.

Figura 6.2. Conjunto de dos marcos en columnas
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A partir del contenido que se muestra en el listado 6.1, se creara un do-
cumento HTML con el nombre marcos1.html; después, se abrird en un na-
vegador web.

Listado 6.1. Documento con dos marcos en columnas

<frameset cols="25%,75%">
<frame src="frameA.html" />
<frame src="frameB.html" />
</frameset>

=Sw N

El listado 6.1 crea un documento HTML con etiquetas para marcos. Como
se puede observar, el documento HTML no contiene las etiquetas <html>,
<head>, <body>. Este es el Unico caso en que un documento HTML puede
omitir dichas etiquetas, ya que este documento define un conjunto de mar-
cos, los cuales a su vez contienen documentos HTML independientes, por
ello las etiquetas <html>, <head> y <body> no aparecen. El conjunto de
marcos esta delimitado por la etiqueta inicial <frameset> que se encuentra
en lalinea 1y la etiqueta final </ frameset> que se encuentra en la linea 4.
Para la etiqueta inicial <frameset> se tiene el atributo cols="25%, 75%",
el cual especifica que el conjunto serd de dos marcos y estard definido en
columnas. La primera de estas ocupa el 25% de la pantalla del navegador
web y la segunda el 75%. La linea 2 utiliza la etiqueta vacia <frame>, la cual
especifica el primer marco del conjunto e indica, a través de su atributo
src="frameA.html", que el documento HTML que sera desplegado en el
primer marco (primera columna) serd frameA.html. La linea 3 también utili-
za la etiqueta vacia <frame> para especificar el segundo marco del conjunto
(segunda columna), el cual tiene el atributo src="frameB.html" para indi-
car que en este marco se visualizarad el documento frameB.html. Los archi-
vos frameA.html y frameB.html son documentos HTML cualesquiera,
aunque para este ejemplo solo contienen un encabezado de segundo nivel
<h2> con el nombre del archivo.

La figura 6.3 muestra la pagina web marcos1.html de este ejemplo visua-
lizada en un navegador web.
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Figura 6.3. Conjunto de dos marcos en columnas
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Ejemplo: Conjunto de dos marcos en renglones

En este ejemplo se realizard el documento HTML que se muestra en la figura
6.4, en la cual se observa un conjunto de dos marcos que esta dividido en
renglones: el primero de estos ocupa el 30% de la pantalla del navegador
web y el segundo el resto.

Figura 6.4. Conjunto de dos marcos en renglones

A partir del contenido que se muestra en el listado 6.2, se creara un docu-
mento HTML con nombre marcos2.html; después se abrird en un navegador
web.
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Listado 6.2. Documento con dos marcos en renglones

<frameset rows="30%,*">
<frame src="frameC.html" />
<frame src="frameD.html" />
</frameset>

Sw N

El listado 6.2 crea un documento HTML con etiquetas para marcos. El con-
junto de marcos estéd delimitado por la etiqueta inicial <frameset> que se
encuentra en la linea 1y la etiqueta final </frameset> que esta en la linea 4.
Para la etiqueta inicial <frameset> se tiene el atributo rows="30%, *", el
cual especifica que el conjunto serd de dos marcos y estara definido en ren-
glones. El primero de estos ocupa el 30% de la pantalla del navegador web y
el segundo renglén ocupa el resto de la pantalla (indicado por el simbolo *).
La linea 2 utiliza la etiqueta vacia <frame>, la cual especifica el primer marco
del conjunto e indica, a través de su atributo src="frameC.html", que el
documento HTML que sera desplegado en el primer marco (primer renglén)
serd frameC.html. La linea 3 también utiliza la etiqueta vacia <f rame> para
especificar el segundo marco del conjunto (segundo renglén), el cual tiene el
atributo src="frameD.html" para indicar que en este marco se visualizard
el documento frameD.html. Los archivos frameC.html y frameD.html
son documentos HTML cualesquiera, aunque para este ejemplo solo contie-
nen un encabezado de segundo nivel <h2> con el nombre del archivo.

La figura 6.5 muestra la pagina web marcos2.html de este ejemplo visua-
lizada en un navegador web.

Figura 6.5. Conjunto de dos marcos en renglones
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CONJUNTO DE MARCOS MIXTOS

Los conjuntos de marcos mixtos son conjuntos de conjuntos de marcos y
también permiten visualizar mas de un documento HTML en la misma ven-
tana del navegador web. Puede haber conjuntos de marcos en renglones o
en columnas.

Ejemplo: Conjunto de tres marcos

En este ejemplo se realizard el documento HTML que se muestra en la figura
6.6, en la cual se observa un conjunto de tres marcos divididos primero en
un conjunto de dos marcos en renglones: el primero de estos ocupa el 25%
de la pantalla del navegador web, mientras que el segundo renglén el resto de
la pantalla. El segundo renglén esté dividido en dos marcos en columnas: la
primera de estas ocupa el 25% del espacio disponible y la segunda el resto.

Figura 6.6. Conjunto de tres marcos

A partir del contenido que se muestra en el listado 6.3, se creard un do-
cumento HTML con el nombre marcos3.html; después, se abrird en un na-
vegador web.

Listado 6.3. Documento con tres marcos

<frameset rows="25%,75%">
<frame src="banner.html" name="banner" />
<frameset cols="25%,75%">
<frame src="menu.html" name="menu" />
<frame src="principal.html" name="principal" />
</frameset>
</frameset>

N o U w N
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El listado 6.3 crea un documento HTML con etiquetas para marcos. El con-
junto principal de marcos esté delimitado por la etiqueta inicial <frameset>
que se encuentra en la linea 1y la etiqueta final </frameset> que se en-
cuentra en la linea 7. Para la etiqueta inicial <frameset> de la linea 1
se tiene el atributo rows="25%, 75%", el cual especifica que el conjunto
principal seréd de dos marcos y estara definido en renglones. El primero de
estos ocupa el 25% de la pantalla del navegador web y el segundo renglén
ocupa el resto de la pantalla, es decir, el 75%. La linea 2 utiliza la etiqueta
vacia <frame>, la cual especifica el primer marco del conjunto e indica, a
través de su atributo src="banner.html" que el documento HTML que
serad desplegado en el primer marco (primer renglén) serd banner.html;
ademés, se especifica un nombre a través del atributo name="banner",
el cual puede ser utilizado para hacer referencia a este marco. La linea 3
representa el segundo renglén del conjunto principal de marcos, pero a
su vez comienza otro conjunto de marcos que esta delimitado por la eti-
queta inicial <frameset> que se encuentra en la linea 3y la etiqueta final
</frameset> que se encuentra en la linea 6. Este nuevo conjunto de mar-
cos esta definido en columnas. La primera de estas ocupa el 25% del espacio
destinado a este conjunto y la segunda el resto del espacio destinado a este
conjunto, es decir, el 75%. La linea 4 utiliza la etiqueta vacia <frame>, la cual
especifica el primer marco de este conjunto e indica, a través de su atribu-
to src="menu.html", que el documento HTML que sera visualizado en la
primera columna de este conjunto serd menu.html.; ademas, se especifica
un nombre a través del atributo name="menu", el cual puede ser utilizado
para hacer referencia a este marco. La segunda columna de este conjunto
esta en la linea 5, la cual utiliza también la etiqueta vacia <frame> con el
atributo src="principal.html" para indicar que en este marco se visua-
lizard el documento principal.html y se especifica un nombre con el
atributo name="principal”, el cual se utiliza para hacer referencia a este
marco. Los archivos banner.html, menu.html y principal.html son
documentos HTML cualesquiera, aunque para este ejemplo solo contienen
un encabezado de segundo nivel <h2> con el nombre del archivo.

Cualquier hipervinculo que se encuentre en alguno de los documentos
HTML que estén en algin marco del conjunto puede especificar como desti-
no de visualizacién del hipervinculo uno de los marcos, a través de su atribu-
to target, solo es necesario indicar el nombre del marco, es decir, el valor
de su atributo name.

La figura 6.7 muestra la pagina web marcos3.html de este ejemplo visua-
lizada en un navegador web.
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Figura 6.7. Conjunto de tres marcos
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Ejercicio: Conjunto de tres marcos con menu

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioMarcos.html. El documen-
to debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la figura 6.8.
Este documento contiene el mismo conjunto de marcos que se mostraron en la
figura 6.7 pero el archivo menu . html contiene un menu con tres hipervinculos a
diferentes paginas: paginal .html, pagina2.html y pagina3.html. Cada
hipervinculo debe mostrar la pagina correspondiente en el marco principal,
es decir, en el marco que tiene el atributo name="principal”. La figura
6.9 muestra la ventana del navegador web una vez que se ha dado click en
el hipervinculo paginal.html, la cual es visualizada en el marco principal.
La figura 6.10 muestra la ventana del navegador web una vez que se ha
dado click en el hipervinculo pagina2.html, la cual es visualizada en el
marco principal.
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Figura 6.8. Conjunto de tres marcos con menu
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Figura 6.9. Documento paginal.html visualizado en el marco principal
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Figura 6.10. Documento pagina2.html visualizado en el marco principal
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RESUMEN DE ETIQUETAS Y ATRIBUTOS

En la tabla 6.1 se presenta un resumen de las etiquetas y atributos revisados

en este capitulo.

Tabla 6.1 Etiquetas y atributos del capitulo 6

Etiqueta Atributo Descripcién
<frameset>... Crea un conjunto de marcos
</frameset>

cols Tamano de las columnas de los marcos del
conjunto en pixeles o porcentaje

rows Tamano de los renglones de los marcos
del conjunto en pixeles o porcentaje

<frame>...</frame> Crea un marco

src URL del documento que seréd desplegado
en el marco

name Nombre del marco

noresize Elmarconopuedecambiardedimensiones
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Capitulo 7. Formularios

Los formularios permiten capturar informacién de un usuario en una pagina
web a través de diferentes elementos de captura, tales como campos de
texto, campos de contrasefa, botones de seleccidn, casillas de verificacion,
listas desplegables, areas de texto y botones. En este capitulo se propor-
cionan ejemplos y ejercicios que permiten crear formularios con diferentes
tipos de elementos.

Los objetivos que deben cumplirse al final de este capitulo son:

e Conocer la estructura de un formulario en una pagina web.

e Conocer cédmo se envia informacién de un formulario a un servidor web.

e Utilizar las etiquetas correspondientes en una pagina web para crear los
diferentes elementos de captura: campos de texto, campos de contra-
sefa, botones de seleccidn, casillas de verificacion, listas desplegables 'y
areas de texto.

e Utilizar los atributos correspondientes para especificar caracteristicas de
los diferentes elementos de captura.

DELIMITACION DE UN FORMULARIO

Los formularios HTML son utilizados para capturar informacién de un usua-
rio que ingresa a un sitio web y son delimitados mediante la etiqueta inicial
<form>y la etiqueta final </ form>. Para capturar datos de un usuario en un
formulario, se tienen los siguientes tipos de elementos HTML:

e Campos de texto
e Campos de contrasefa
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e Botones de seleccidn
e Casillas de verificaciéon
e Listas desplegables

e Areas de texto

e Botones

Una vez que el usuario captura su informacion en un formulario, esta debe
de enviarse a un servidor web para ser procesada. La etiqueta <form> co-
mienza un nuevo formulario y tiene dos atributos muy importantes: el atributo
method que se utiliza para especificar el método de envio de un formulario,
es decir, para indicar si la informacién del formulario es enviada en la cabe-
cera o en el cuerpo del paquete de datos que se manda al servidor web, y el
atributo action, el cual se utiliza para indicar la pagina web que se encarga-
ré4 de procesar los datos que hayan sido enviados al servidor web.

Todos los elementos HTML que van dentro de un formulario deben de te-
ner un nombre, el cual se establece a través del atributo name del elemento,
como se vera mas adelante con cada uno. El atributo name es utilizado para
identificar al elemento y poder recuperar el valor introducido por el usuario
una vez que los datos del formulario hayan sido enviados al servidor web
para que sean procesados.

Para procesar los datos enviados de un formulario a un servidor web, es
necesario utilizar una tecnologia web del lado del servidor que permita re-
cuperar los datos y guardarlos en alguna fuente de datos. Algunos ejemplos
de tecnologias web del lado del servidor son Java Server Pages (JSP), Active
Server Pages (ASP), PHP, entre otras. El procesamiento de los datos en el ser-
vidor web con estas tecnologias queda fuera del alcance de este material.

CAMPO DE TEXTO

Los campos de texto son utilizados cuando se requiere ingresar informacion
de texto en un formulario de una pagina web. Por ejemplo, en un formula-
rio de registro de usuario los campos de texto son utilizados para capturar
informacién del usuario, como su nombre, apellido, correo electrénico, etc.
Para definir un campo de texto se utiliza la etiqueta vacia <input> con el
atributo type="text".
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Ejemplo: Campos de texto para introducir informacién del usuario

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar el uso de los
campos de texto en un formulario de registro.

A partir del contenido que se muestra en el listado 7.1, se creard un do-
cumento HTML con el nombre formularioCamposTexto.html, después, se
abrird en un navegador web.

Listado 7.1. Documento con campos de texto para introducir nombre y apellido

1 <html>

2 <head>

3 <title>Campos de texto</title>

4 </head>

5 <body>

6 <h2>Campos de Texto</h2>

7 <form>

8 Nombre: <input type="text" name="nombre"

9 size="25" maxlength="20" />
10 <br /><br />

11 Apellido: <input type="text" name="apellido"
12 size="25" maxlength="20" />
13 <br /><br />

14 </form>

15 </body>

16 | </html>

El listado 7.1 crea un documento HTML con dos campos de texto para
introducir el nombre y apellido de un usuario en un formulario de registro.
Para esta explicacién solo nos concentraremos en la parte del cuerpo de
la pdgina web comprendida entre las lineas 5 a 15, que estéd delimitada
por la etiqueta inicial <body>y la etiqueta final </body>. En el documento
HTML se encuentra un formulario delimitado por la etiqueta inicial <form>
en la linea 7 y la etiqueta final </form> en la linea 14. Las lineas 8 y 9 de-
finen un campo de texto para captura del nombre del usuario mediante la
etiqueta vacia <input>, con cuatro atributos: el atributo type="text" in-
dica que es un campo de entrada de tipo texto, el atributo name="nombre"
indica el nombre del elemento HTML que puede ser usado posteriormente
en un servidor web para recuperar el valor introducido en este campo, el
atributo size="25" determina que el tamafo actual del campo de texto es
de 25y el atributo maxlength="20" determina que la cantidad méaxima de
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caracteres que pueden introducirse en el campo de texto es 20. Las lineas 11
y 12 definen otro campo de texto para captura del apellido del usuario me-
diante la etiqueta vacia <input>, con cuatro atributos nuevamente: type,
name, size ymaxlength.

La figura 7.1 muestra la padgina web formularioCamposTexto.html de este
ejemplo visualizada en un navegador web sin datos introducidos. La figura
7.2 muestra nuevamente la pagina web formularioCamposTexto.html con la
captura del nombre y apellido de un usuario en el formulario.

Figura 7.1. Campos de texto para nombre y apellido
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Figura 7.2. Campos de texto para nombre y apellido con datos capturados
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CAMPO DE CONTRASENA

Los campos de contrasefia son utilizados cuando se requiere ingresar una
contrasefia en un formulario de una pagina web. Por ejemplo, en un formu-
lario de registro de usuario los campos de contrasefia son utilizados para
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capturar la contrasefia de acceso del usuario al sitio web donde se esta re-
gistrando. Los caracteres que se introducen en un campo de contrasena
no son mostrados en el navegador web, en su lugar se visualizan asteriscos
o vifietas. Para definir un campo de contrasefa se utiliza la etiqueta vacia
<input> con el atributo type="password".

Ejemplo: Campo de contrasefia para introducir contrasefia de usuario

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar el uso del
campo de contrasefia en un formulario de registro.

A partir del contenido que se muestra en el listado 7.2, se creard un do-
cumento HTML con nombre formularioCampoPassword.html; después, se
abrird en un navegador web.

Listado 7.2. Documento con campo de contrasefa

1 <html>

2 <head>

3 <title>Campo de contrase&ntilde;a</title>

4 </head>

5 <body>

6 <h2>Campo de contraseg&ntilde;a</h2>

7 <form>

38 Contrasesntilde;a: <input type="password" name="pwd"
9 size="20" maxlength="10" />
10 <pbr /><br />

11 </form>

12 </body>

13 </html>

El listado 7.2 crea un documento HTML con un campo de contrasefia en un
formulario. Para esta explicacion solo nos concentraremos en la parte del cuer-
po de la pagina web comprendida entre las lineas 5 a 12, que esté delimitada
por la etiqueta inicial <body> vy la etiqueta final </body>. En el documento
HTML se encuentra un formulario delimitado por la etiqueta inicial <form>
en lalinea 7 y la etiqueta final </ form> enlalinea 11. Las lineas 8 y 9 definen
un campo de contrasefa para captura de contrasefna del usuario mediante la
etiqueta vacia <input>, con cuatro atributos: el atributo type="password"
indica que el elemento es un campo de entrada de tipo contrasena, el atribu-
to name="pwd" indica el nombre del elemento HTML que puede ser usado
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posteriormente en un servidor web para recuperar el valor introducido en este
campo, el atributo size="20" determina que el tamafo actual del campo de
contrasefia es de 20y el atributo maxlength="10" determina que la cantidad
maxima de caracteres que pueden introducirse en el campo de contrasefia es
10.

La figura 7.3 muestra la pagina web formularioCampoPassword.html de
este ejemplo visualizada en un navegador web sin contrasefia introducida.
La figura 7.4 muestra nuevamente la pagina web formularioCampoPassword.
html con una contrasefa capturada.

Figura 7.3. Campo de contrasefa vacio
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Figura 7.4. Campo de contrasefa con contrasefia capturada
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BOTON DE SELECCION

Los botones de seleccion son utilizados en un formulario cuando se requiere
seleccionar solo una opcién de un conjunto de opciones posibles. Por ejemplo,
en un formulario de registro de usuario se pueden utilizar botones de selec-
cién para especificar el género de un usuario: femenino o masculino, en el cual
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solo se puede seleccionar una opcién. Otro ejemplo del uso de los botones
de seleccién es la captura del estado civil, donde también solo se puede elegir
una opcion, ya sea soltero, casado, divorciado o viudo. Para definir botones de
seleccion se utiliza la etiqueta vacia <input> con el atributo type="radio".

Ejemplo: Botones de seleccién para seleccionar el estado civil

En este ejemplo se realizard un documento HTML con el fin de mostrar el
uso de los botones de seleccidn para seleccionar una de varias opciones en
un formulario de registro.

A partir del contenido que se muestra en el listado 7.3, se creard un do-
cumento HTML con el nombre formularioBotonesRadio.html; después, se
abrird en un navegador web.

Listado 7.3. Documento con botones de seleccion para captura del estado civil

1 <html>

2 <head>

3 <title>Botones de Selecci&oacute;n</title>

4 </head>

5 <body>

6 <h2>Botones de Selecci&oacute;n</h2>

7 <form>

8 <input type="radio" name="estadoCivil"

9 value="soltero" checked="checked"/> Soltero <br />
10 <input type="radio" name="estadoCivil"

11 value="casado" /> Casado <br />

12 <input type="radio" name="estadoCivil"

13 value="divorciado" /> Divorciado <br />
14 <input type="radio name="estadoCivil"

15 value="viudo" /> Viudo <br />

16 </form>

17 </body>

18 </html>

El listado 7.3 crea un documento HTML con botones de seleccién en un
formulario de registro para elegir el estado civil del usuario. Para esta explica-
cién solo nos concentraremos en la parte del cuerpo de la pagina web com-
prendida entre las lineas 5 a 17, que estd delimitada por la etiqueta inicial
<body>y la etiqueta final </body>. En el documento HTML se encuentra un
formulario delimitado por la etiqueta inicial <form> en la linea 7 y la etiqueta
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final </form> en la linea 16. Dentro del formulario hay cuatro botones de
seleccion: el primero de ellos, en las lineas 8 y 9, esta definido mediante la eti-
queta vacia <input>, con cuatro atributos: el atributo type="radio" indica
que el elemento es un campo de entrada de botdn de seleccidn, el atributo
name="estadoCivil" indica el nombre del grupo de botones de seleccién
que puede ser usado posteriormente en un servidor web para recuperar el
valor de la opcidn que haya sido seleccionada en el grupo de botones de
seleccion, el atributo value="soltero" determina el valor que tomaré esta
opcién del grupo de botones de seleccion y el atributo checked="checked"
define a esta opcidén como predeterminada dentro del grupo, es decir que
esta sera la opcidn que aparezca seleccionada cuando se muestre el formula-
rio. Los tres botones de seleccidn restantes, definidos entre las lineas 10y 15,
también poseen el atributo type="radio" para indicar que son botones de
seleccion; el atributo name="estadoCivil" es el mismo para todos, ya que
forma parte del mismo grupo de botones de seleccién; finalmente, el atributo
value es diferente para los tres botones, ya que este valor determina la opcién
seleccionada dentro del grupo. Como se observa, el segundo botdn tiene el
atributo value="casado", el tercer botdn el atributo value="divorciado”
y el cuarto botén el atributo value="viudo". Solo una de las cuatro opciones
puede ser seleccionada.

Todos los botones de seleccién que estén en el mismo grupo deben de
tener el mismo valor en el atributo name, esto es para seleccionar Unica-
mente una opcién de todas las posibles. Para este ejemplo, el atributo
name="estadoCivil" es el mismo para los cuatro botones de seleccion,
ya que son parte del mismo grupo y solo una opcién puede ser seleccionada
de entre los cuatro botones.

La figura 7.5 muestra la pagina web formularioBotonesRadio.html de este
ejemplo visualizada en un navegador web con el primer botén de selec-
cion seleccionado, el cual ha sido marcado como predeterminado. La figura
7.6 muestra nuevamente la pagina web formularioBotonesRadio.html con el
cuarto botdn de seleccion seleccionado.
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Figura 7.5. Botones de seleccidn con la opcién predeterminada seleccionada
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Figura 7.6. Botones de seleccion con la cuarta opcién seleccionada
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CASILLA DE VERIFICACION

Las casillas de verificacion son utilizadas en un formulario cuando se requiere
seleccionar cero o mas opciones de un conjunto de opciones posibles. Por
ejemplo, en un formulario de registro de usuario se pueden utilizar casillas
de verificacion para capturar los intereses del usuario: musica, cine, depor-
tes, teatro, etc. Para definir las casillas de verificacion se utiliza la etiqueta
vacia <input> con el atributo type="checkbox".

Ejemplo: Casillas de verificacion para seleccionar intereses
En este ejemplo se realizard un documento HTML con el fin de mostrar el

uso de las casillas de verificacién para seleccionar cero o més opciones en
un formulario.
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A partir del contenido que se muestra en el listado 7.4, se crearad un docu-
mento HTML con el nombre formularioCasillasVerificacion.html; después, se
abrird en un navegador web.

Listado 7.4. Documento con casillas de verificaciéon para captura de intereses

1 <html>

2 <head>

3 <title>Casillas de verificaci&oacute;n</title>
4 </head>

5 <body>

6 <h2>Casillas de verificaci&oacute;n</h2>

7 <form>

8 <input type="checkbox" name="intereses"

9 value="musica" /> M&uacute;sica <br />
10 <input type="checkbox" name="intereses"

11 value="cine" /> Cine <br />

12 <input type="checkbox" name="intereses"

13 value="deportes"” /> Deportes <br />
14 <input type="checkbox" name="intereses"

15 value="teatro" /> Teatro <br />

16 </form>

17 </body>

18 </html>

El listado 7.4 crea un documento HTML con casillas de verificacion en
un formulario. Para esta explicacion solo nos concentraremos en la parte
del cuerpo de la pagina web comprendida entre las lineas 5 a 17, que esta
delimitada por la etiqueta inicial <body> vy la etiqueta final </body>. En el
documento HTML se encuentra un formulario delimitado por la etiqueta ini-
cial <form> en la linea 7 y la etiqueta final </form> en la linea 16. Dentro
del formulario hay cuatro casillas de verificacién. La primera de ellas, en las
lineas 8y 9, esta definida mediante la etiqueta vacia <input>, con tres atri-
butos: el atributo type="checkbox" indica que el elemento es un campo
de entrada de casilla de verificacién, el atributo name="intereses" indica
el nombre del grupo de casillas de verificacion que puede ser usado pos-
teriormente en un servidor web para recuperar el valor de la opciones que
hayan sido seleccionadas en el grupo de casillas de verificacién, el atributo
value="musica" determina el valor que tomaré esta casilla de verificacion.
Las tres casillas de verificacidn restantes, definidas entre las lineas 10 a 15,
también poseen el atributo type="checkbox" para indicar que son casillas
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de verificacion; el atributo name="intereses" es el mismo para todos, ya
que forma parte del mismo grupo de casillas de verificacion; finalmente, el
atributo value es diferente para las tres, ya que este valor determina las
opciones seleccionadas en el grupo; como se observa, la segunda casilla de
verificacion tiene el atributo value="cine", la tercera casilla de verificacién
tiene el atributo value="deportes" y la cuarta casilla de verificacién tiene
el atributo value="teatro". Como ya se menciond, cero o mas opciones
del grupo pueden ser seleccionadas.

Todas las casillas de verificacion que estén en el mismo grupo deben de
tener el mismo valor en el atributo name para que todas las opciones se-
leccionadas estén reconocidas con el mismo grupo. Para este ejemplo, el
atributo name="intereses" es el mismo para las cuatro casillas de verifica-
cién, ya que son parte del mismo grupo.

La figura 7.7 muestra la pagina web formularioCasillasVerificacion.html
de este ejemplo visualizada en un navegador web con ninguna casilla de
verificacion seleccionada. La figura 7.8 muestra nuevamente la pagina web
formularioCasillasVerificacion.html con tres casillas de verificaciéon seleccionadas.

Figura 7.7. Casillas de verificacion con ninguna opcién seleccionada

[FERE = | = ]
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Figura 7.8. Casillas de verificacidn con tres opciones seleccionadas

s v | =E)
|:“"’: Casillas de verificacion | + .
& [ filey//Ci/LibroWeb/cT formularioCasillasVerificacion.html || M- Google P|| A || D3

Casillas de verificacion

Musica
[[] Cine
Deportes
Teatro

LISTA DESPLEGABLE

Las listas desplegables son utilizadas en un formulario cuando se requiere
seleccionar solamente una opcién de un conjunto de opciones posibles me-
diante una lista desplegable. Por ejemplo, en un formulario de registro de
usuario, se puede utilizar una lista desplegable para seleccionar un rango
de edad entre 0 a 10, 11 a 20, 21 a 30, 31 a 40 o més de 40, donde solo se
puede seleccionar una opcion. Otro ejemplo de uso de una lista desplegable
es la captura del grado maximo de estudios con solo una opcién para elegir:
primaria, secundaria, bachillerato, licenciatura, maestria o doctorado. Para
definir una lista desplegable se utiliza la etiqueta <select> que delimita
el conjunto de opciones posibles mediante su etiqueta inicial <select>y
su etiqueta final </select>. Cada opcién se define entre la etiqueta inicial
<option>y la etiqueta final </option>.

Ejemplo: Lista desplegable para seleccionar
grado méximo de estudios

En este ejemplo se realizard un documento HTML con el fin de mostrar el
uso de las listas desplegables para seleccionar una de varias opciones en un
formulario.

A partir del contenido que se muestra en el listado 7.5, se creara un docu-
mento HTML con el nombre formularioListaDesplegable.html; después, se
abrird en un navegador web.
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Listado 7.5. Documento con lista desplegable para captura de grado de estudios

1 <html>

2 <head>

3 <title>Lista Desplegable</title>

4 </head>

5 <body>

6 <h2>Lista Desplegable</h2>

7 <form>

8 <select name="estudios'>

9 <option value="primaria >Primaria</option>

10 <option value="secundaria' >Secundaria</option>

11 <option value="bachillerato' >Bachillerato</option>
12 <option value="licenciatura">Licenciatura</option>
13 <option value= maestria'>Maestr&iacute;a</option>
14 <option value="doctorado >Doctorado</option>

15 </select>

16 </form>

17 </body>

18 </html>

El listado 7.5 crea un documento HTML con una lista desplegable en un
formulario. Para esta explicacién solo nos concentraremos en la parte del
cuerpo de la pagina web comprendida entre las lineas 5 a 17, que esta de-
limitada por la etiqueta inicial <body> y la etiqueta final </body>. En el
documento HTML se encuentra un formulario delimitado por la etiqueta
inicial <form> en la linea 7 y la etiqueta final </form> en la linea 16. Den-
tro del formulario hay una lista desplegable con seis opciones, la cual esté
delimitada por la etiqueta inicial <select> en la linea 8 y la etiqueta final
</select> en la linea 15. En la linea 8, la etiqueta inicial <select> tiene
el atributo name="estudios", el cual indica el nombre que identifica a la
lista desplegable para ser usado posteriormente en un servidor web con el
propdsito de recuperar el valor de la opcidén que haya sido seleccionada en
la lista desplegable. Las seis opciones de la lista desplegable se encuentran
de la linea 9 a la 14. La primera opcién se encuentra en la linea 9 y esta de-
limitada por la etiqueta inicial <option>y la etiqueta final </option>, las
cuales encierran el texto que serd visualizado en esta opcién de la lista. El
atributo value="primaria" representa el valor asociado con esta opcién
de la lista. Las cinco opciones restantes, definidas entre las lineas 10 a 14,
también tienen texto delimitado entre sus etiquetas iniciales <option>y
sus etiquetas finales </option>, el cual seré visualizado como opciones en
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la lista, ademas poseen el atributo value, que indica el valor asociado con
cada una de las opciones de la lista. Como ya se menciond, solo una de las
seis opciones de la lista desplegable puede ser seleccionada.

La figura 7.9 muestra la pagina web formularioListaDesplegable.html de
este ejemplo visualizada en un navegador web con la segunda opcién de la
lista desplegable seleccionada. La figura 7.10 muestra nuevamente la pagina
web formulariolistaDesplegable.html con la quinta opcidén de la lista des-
plegable seleccionada.

Figura 7.9. Lista desplegable con la segunda opcidn seleccionada

r — (=& i)
i Lista Desplegable | + |
e {1 file/f/C:/LibroWeb/ T /formularioListaDesplegable. html g C"| -"v Google P| 7S B
Lista Desplegable
Primaria E]
Primaria

Secundaria
Bachillerato
Licenciatura
Maestria

Doctorado

Figura 7.10. Lista desplegable con la quinta opcién seleccionada
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AREA DE TEXTO

Las areas de texto son utilizadas cuando se requiere ingresar informacién de
texto en multiples lineas en un formulario de una péagina web. Por ejemplo,
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en un formulario de contacto, un érea de texto puede ser utilizada para cap-
turar los comentarios o la retroalimentacion de un usuario. Para definir un
area de texto se utiliza la etiqueta <textarea>, la cual delimita el texto
que se encuentra dentro de ella mediante su etiqueta inicial <textarea>y
su etiqueta final </textarea>. Con el propdsito de especificar la cantidad
de caracteres visibles en el drea de texto se utilizan los siguientes atributos:
cols para la cantidad de caracteres a lo ancho del area de texto y rows
para el numero de lineas (renglones) visibles en el drea de texto.

Ejemplo: Area de texto para introducir comentarios

En este ejemplo se realizard un documento HTML con el fin de mostrar el
uso de las dreas de texto para capturar comentarios de un usuario en un
formulario de contacto.

A partir del contenido que se muestra en el listado 7.6, se creara un docu-
mento HTML con nombre formularioAreaTexto.html; después, se abrird en
un navegador web.

Listado 7.6. Documento con un area de texto para comentarios

<html>
<head>
<title>&Aacute;rea de texto</title>
</head>
<body>
<h2>&Aacute;rea de Texto</h2>
<form>
<textarea rows="6" cols="30"></textarea>
</form>
</body>
</html>

P P OO0 Jo 0 b W
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El listado 7.6 crea un documento HTML con un area de texto en un formu-
lario. Para esta explicacion solo nos concentraremos en la parte del cuerpo
de la pagina web comprendida entre las lineas 5 a 10, que estéd delimitada
por la etiqueta inicial <body> y la etiqueta final </body>. En el documento
HTML se encuentra un formulario delimitado por la etiqueta inicial <form>
en la linea 7 y la etiqueta final </form> en la linea 9. La linea 8 define un
area de texto para captura de comentarios mediante la etiqueta inicial <tex-—
tarea> y la etiqueta final </textarea>, que ademas incluye el atributo
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rows="6" para indicar que el drea de texto visualizara seis renglones y el
atributo cols="30" para indicar que el area de texto visualizara 30 caracte-
res a lo ancho.

La figura 7.11 muestra la pagina web formularioAreaTexto.html de este
ejemplo visualizada en un navegador web sin comentarios introducidos
en el drea de texto. La figura 7.12 muestra nuevamente la pagina web
formularioAreaTexto.html con comentarios capturados en el area de texto.

Figura 7.11. Area de texto vacia
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Figura 7.12. Area de texto con algunos comentarios
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BOTON DE ENVIO DE DATOS

Las botones de envio de datos se utilizan cuando se requiere enviar la in-
formacion que un usuario captura en el formulario. La informacién del for-
mulario es enviada normalmente a un servidor web, donde una pagina web
se encarga de procesarla con alguna tecnologia web del lado del servidor
como JSP. ASP, PHP, entre otras. Para definir un botédn de envio de datos se
usa la etiqueta vacia <input> con el atributo type="submit".

La informacién del formulario sera enviada a la pagina web indicada en el
atributo action del formulario, es decir, el atributo action de la etiqueta
inicial <form>. La manera como la informacion viajaréa al servidor web sera
indicada por el atributo method, el cual puede tomar los siguientes valores:
get o post. Sise utiliza el valor get para el envio, la informacién viajara en
la cabecera del paquete de datos que es enviado al servidor web, mientras
que si se utiliza el valor post para el envio, la informacién viajaré en el cuer-
po del paquete de datos que es enviado al servidor web.

Ejemplo: Botéon de envio de datos de formulario

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar el uso de los
botones de envio de datos de un formulario.

A partir del contenido que se muestra en el listado 7.7, se crearad un docu-
mento HTML con el nombre formularioBotonEnvioDatos.html, después, se
abrird en un navegador web.

Listado 7.7. Documento con un botdn de envio de datos

1 <html>

2 <head>

3 <title>Bot&oacute;n de envé&iacute;o de datos</title>
4 </head>

5 <body>

6 <h2>Bot&oacute;n de env&iacute;o de datos</h2>

7 <form method="post" action="procesaFormulario.jsp">
8 <input type="submit" value="Enviar" />

9 </form>

10 </body>

11 </html>
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El listado 7.7 crea un documento HTML con un botén de envio de datos
en un formulario. Para esta explicacién solo nos concentraremos en la parte
del cuerpo de la pagina web comprendida entre las lineas 5 a 10, que esta
delimitada por la etiqueta inicial <body> y la etiqueta final </body>. En
el documento HTML se encuentra un formulario delimitado por la etiqueta
inicial <form> en la linea 7 y la etiqueta final </ form> en lalinea 9. Puede
observarse que la etiqueta inicial <form> de la linea 7 tiene dos atributos: el
atributo method="post", el cual indica que toda la informacién que se en-
cuentre en el formulario seréd enviada y viajara en el cuerpo del paquete de
envio de datos, y el atributo action="procesaFormulario.jsp", el cual
indica el nombre de la pagina web que se encargaré de procesar la informa-
cion del formulario en el servidor web. La linea 8 define un botén de envio
de datos mediante la etiqueta vacia <input>y su atributo type="submit”,
el cual se encargara de enviar la informacién del formulario a la pagina web
procesaFormulario.jsp utilizando el método post, una vez que el bo-
ton sea presionado por el usuario.

La figura 7.13 muestra la pagina web formularioBotonEnvioDatos.html de
este ejemplo visualizada en un navegador web.

Figura 7.13. Botén de envio de datos del formulario
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Ejercicio: Formulario de registro completo

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioFormularioCompleto.html.
El documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la
figura 7.14. Este documento contiene un formulario de registro de usuario,
en el cual se utilizan diferentes elementos para capturar informacién, como
campos de texto, campo de contrasefa, botones de seleccidn, casillas de
verificacion, lista desplegable, drea de texto y botén de envio de datos. La
figura 7.15 muestra el formulario de registro con informacién ya capturada
por un usuario.
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Figura 7.14. Formulario de registro vacio
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Formulario de Registro

Nombre:

Apellido:

Contrasefia-

Estado Civil:
@ Soltero

) Casado

© Divorciado
2 Viudo

Intereses:
[C] Misica
[ Cime

[C] Deportes
[C] Teatro

Primaria -

Comentarios:
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Figura 7.15. Formulario de registro con informacién capturada
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Formulario de Registro
Nombre: Aruro
Apellido: Morales

Contrasefia: eeessssss

Estado Civil:
) Soltero

@ Casado

©) Divorciado
© Viudo

Intereses:
Musica
[[] Cine
Deportes
Teatro

Miximo grado de estudios:
Licenciatura -

Comentarios:

Deseo registrarme en este sitio
web para leer sus articulos
=Zemanales.

RESUMEN DE ETIQUETAS Y ATRIBUTOS

En la tabla 7.1 se presenta un resumen de las etiquetas y atributos revisados
en este capitulo.
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Tabla 7.1 Etiquetas y atributos del capitulo 7

Etiqueta

Atributo

Descripcién

<form>...</form>

Crea un formulario

method

Método de envio de datos. Los posibles va-
lores son "get"y "post”

action

Pagina que procesaréd los datos que sean
enviados por el formulario a un servidor web

<input />

Crea un campo de entrada

type

Especifica el tipo de campo de entrada. Los
valores posibles son:

text: Campo de texto
password: Campo de contrasefia

radio: Botdn de seleccion

checkbox: Casilla de verificacion

button: Botdn

submit: Botén de envio de datos

name

Nombre del campo de entrada

value

Valor del campo de entrada

size

Tamafio del campo de entrada. Solo aplica
para campos de texto y de contrasefna

maxlength

Numero de caracteres maximo que puede
ser introducido en un campo de entrada

checked

En los botones de seleccidn y casillas de ve-
rificacién, el valor "checked"” indica que el
elemento estéd seleccionado

<select>...
</select>

Crea una lista desplegable

name

Nombre de la lista desplegable

<option>...
</option>

Crea una opcién de una lista desplegable

value

Valor de la opcién

<textarea>...
</textarea>

Crea un érea de texto de multiples lineas

rows

Numero de lineas del area de texto

cols

Numero de columnas del drea de texto

name

Nombre del drea de texto
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Capitulo 8. Mapas de imagenes

Los mapas de imagenes permiten delimitar areas sobre una imagen, las cua-
les pueden vincularse con otros archivos o recursos a través de hipervinculos.
En este capitulo se proporcionan ejemplos y ejercicios que permiten delimi-
tar areas y crear mapas de imagenes.

Los objetivos que deben cumplirse al final de este capitulo son:

e Conocer como se delimitan areas en un mapa de imégenes a través de
sus formas y coordenadas.

e Utilizar las etiquetas correspondientes en una pagina web para crear ma-
pas y asociarlos con una imagen.

e Utilizar la etiqueta y los atributos correspondientes para delimitar areas
en un mapa de imagenes y especificar sus caracteristicas.

MAPA DE IMAGENES

Un mapa de iméagenes es una imagen con areas que pueden ser vinculadas
con otros archivos o recursos a través de hipervinculos. La etiqueta <map> es
utilizada para definir un mapa de imagenes del lado del cliente o navegador
web, la cual contiene, entre su etiqueta inicial <map> y su etiqueta final
</map>, una serie de areas que se definen sobre la imagen con la etiqueta
vacia <area>. Para realizar la relacién entre el mapay la imagen sobre la que
se definiran las reas se utiliza el atributo name de la etiqueta <map>, el cual
debe relacionarse con el valor del atributo usemap de la etiqueta <img>.
Las areas que pueden definirse dentro de un mapa son de tres tipos dife-
rentes: circulo (circle), rectdngulo (rect)y poligono (poly), las cuales de-
ben especificarse como valores del atributo shape de la etiqueta <area>.
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Para especificar un area de circulo se deben proporcionar las coordenadas
del centro y la longitud de su radio. Con el propdsito de especificar un area
de rectdngulo se deben proporcionar las coordenadas de la esquina supe-
rior izquierda y las coordenadas de la esquina inferior derecha. Mientras que
para especificar un area de poligono se deben determinar las coordenadas
de los puntos que forman el poligono, tomando como inicio un punto cual-
quiera y siguiendo con todos los demés hacia la derecha.

Ejemplo: Delimitacion de las dreas de un mapa de imagenes

En este ejemplo se realizard un documento HTML con el fin de mostrar la
manera de calcular las coordenadas para delimitar las dreas de un mapa de
imagenes.

A partir del contenido que se muestra en el listado 8.1, se creard un docu-
mento HTML con el nombre delimitacionAreas.html; después, se abrird en
un navegador web.

Listado 8.1. Documento con una imagen para delimitar sus areas

1 <html>

2 <head>

3 <title>Figuras geomé&eacute;tricas</title>
4 </head>

5 <body>

6 <a href="#">

7 <img src="figuras.jpg" ismap="ismap" />
8 </a>

9 </body>

10 </html>

El listado 8.1 crea un documento HTML con una imagen con el objetivo de
calcular las coordenadas para delimitar sus areas. Para esta explicacién solo
nos concentraremos en la parte del cuerpo de la pagina web comprendida
entre las lineas 5 a 9, que esta delimitada por la etiqueta inicial <body> vy la
etiqueta final </body>. En el documento HTML se encuentra una imagen
definida por la etiqueta vacia <img> en la linea 7, la cual contiene su atributo
src="figuras.jpg" para indicar la imagen que sera insertada, ademas tie-
ne el atributo i smap="1ismap", el cual especifica que laimagen seré parte de
un mapa de imégenes del lado del servidor, es decir, una imagen que tiene
areas con hipervinculos. El atributo ismap permite que cada vez que se dé
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click sobre la imagen, las coordenadas sean enviadas a través del URL. Esto
es posible porque la imagen esté delimitada por la etiqueta inicial <a> en la
linea 6y la etiqueta final </a> en la linea 8, en la cual, a través de su atributo
href="#", se concatenaran las coordenadas cada vez que se dé click sobre |a
imagen, lo cual ayudaréa a determinar las coordenadas que permitan delimitar
las areas que se desean de la imagen.

La figura 8.1 muestra la pagina web delimitacionAreas.html de este ejem-
plo visualizada en un navegador web, en la cual se observa una imagen con
figuras geométricas. En la figura 8.2 se muestra nuevamente la pagina web
delimitacionAreas.html, una vez que se dio click sobre el centro del circulo
para calcular sus coordenadas, las cuales pueden ser vistas en el URL que se
genera en la barra de direccién del navegador web, donde sus coordenadas
del centro son (67, 67):

file:///C:/LibroWeb/c8/delimitacionAreas.html#267, 67.

Figura 8.1. Imagen para delimitacion de areas
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Figura 8.2. Coordenadas del centro del circulo
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El célculo de coordenadas debe hacerse para todas las areas que deseen
delimitarse en el mapa. Para cada coordenada debe darse click sobre el pun-
to y observar sus coordenadas en la barra de direccién del navegador web.
Por ejemplo, dando click en la esquina superior izquierda del cuadrado se
obtienen las coordenadas (146,13), como puede observarse en la figura 8.3:
file:///C:/LibroWeb/c8/delimitacionAreas.html#2146,13.

Figura 8.3. Coordenadas de la esquina superior izquierda del cuadrado

—T= "

[ Figuras geométricas | +
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La figura 8.4 muestra la imagen con las tres figuras geométricas sin visuali-
zarse en el navegador web (un circulo, un cuadrado y un tridangulo). Para deli-
mitar estas tres areas se requerird un area de tipo circle para el circulo, un
area de tipo rect para el cuadrado y un area de tipo poly para el tridngulo,
como se explicara a continuacion.

Figura 8.4. Imagen con las tres figuras geométricas

En la figura 8.5 se muestra como delimitar el drea para el circulo de la
imagen. Para especificar las coordenadas, la esquina superior izquierda de
la imagen se toma como la coordenada (0,0), mientras que para delimitar el
area del circulo se toman las coordenadas de su centro y la longitud de su
radio, como se muestra en la figura 8.5. El segmento de HTML para delimitar
su area seria el siguiente:

<area shape="circle" coords="67,67,53" href="circulo.html" />
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donde el atributo shape="circle" indica que es un circulo, el atributo
coords="67,67,53" indica las coordenadas del centro y la longitud del
radio del circulo, y el atributo href="circulo.html" se refiere a la pagina
web con la cual se vinculard el area del circulo cuando el usuario dé click
sobre esta.

Figura 8.5. Coordenadas para delimitar el &rea del circulo

Centro del circulo Longitud del radio del circulo
0,0 (67, 67) 53

~N \ Z

En la figura 8.6 se muestra como delimitar el &rea para el cuadrado en la
imagen, para la cual se toman las coordenadas de su esquina superior iz-
quierda, y las coordenadas de su esquina inferior derecha, como se muestra
en la figura. El segmento de HTML para delimitar su area es el siguiente:
<area shape="rect" coords="146,13,252,118" href="rect.html" />

donde el atributo shape="rect" indica que es un rectangulo, el atributo
coords="146,13,252,118" indica las coordenadas de su esquina supe-
rior izquierda y las coordenadas de su esquina inferior derecha, y el atributo
href="rect.html" se refiere a la pagina web con la cual se vinculara el
area del cuadrado cuando el usuario dé click sobre esta.

Figura 8.6. Coordenadas para delimitar el drea del cuadrado

Esquina superior izquierda Esquina inferior derecha
del rectangulo (146, 13) del rectangulo (252, 118)

\, /




114 PROGRAMACION DE WEB ESTATICO

En la figura 8.7 se muestra cémo delimitar el area para el triangulo en la
imagen, donde se toman las coordenadas de los tres puntos que lo compo-
nen, como se muestra en la figura. El segmento de HTML para delimitar su
area es el siguiente:

<area shape="poly" coords="333,18,386,118,279,118"
href="triangulo.html"” />

donde el atributo shape="poly" indica que es un poligono, el atributo
coords="333,18,386,118,279, 118" indica las coordenadas de los tres
puntos que lo componeny el atributo href="triangulo.html" se refiere
a la pagina web con la cual se vinculara el drea del triangulo cuando el usua-
rio dé click sobre esta.

Figura 8.7. Coordenadas para delimitar el &rea del triangulo

Punto 3 Punto 1 Punto 2
(279,118) (333, 18) (386, 118)

L/

Ejemplo: Creacion del mapa de imagenes

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar cémo crear
un mapa de imégenes con areas delimitadas.

Una vez que se han calculado las coordenadas necesarias para delimitar
las dreas en una imagen, con el contenido que se muestra en el listado 8.2,
se creara un documento HTML con el nombre mapaFiguras.html; después,
se abrird en un navegador web.
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Listado 8.2. Documento con mapa de imagenes

1 <html>

2 <head>

3 <title>Figuras geom&eacute;tricas</title>
4 </head>

5 <body>

6 <p>Da click en alguna de las figuras para
7 ver una descripci&oacute;n.</p>

8 <img src="figuras.jpg" usemap="#figuras" />
9 <map name="figuras">

10 <area shape="circle"

11 coords="67,67,53"

12 href="circulo.html"

13 alt="Circulo" />

14 <area shape="rect"

15 coords="146,13,252,118"

16 href="rectangulo.html"

17 alt="Rectangulo" />

18 <area shape="poly"

19 coords="333,18,386,118,279,118"
20 href="triangulo.html"

21 alt="Triangulo" />

22 </map>

23 </body>

24 | </html>

El listado 8.2 crea un documento HTML con una imagen y un mapa con
areas delimitadas para las tres figuras geométricas que se encuentran en la
imagen, donde cada érea tiene asociado un hipervinculo a un archivo HTML.
Para esta explicacién solo nos concentraremos en la parte del cuerpo de la
pagina web comprendida entre las lineas 5 a 23, que esté delimitada por la
etiqueta inicial <body> y la etiqueta final </body>. En la linea 8 se encuen-
tra la etiqueta vacia <img>, la cual especifica la imagen a insertar a través
de su atributo src="figuras.jpg", el atributo usemap="#figuras" indica
que las areas que seréan delimitadas para esta imagen estan definidas en un
mapa cuyo nombre es figuras. El mapa con las areas definidas esté entre
las lineas 9 a 22, el cual contiene tres areas delimitadas: un circulo, un rec-
tangulo y un poligono. En la linea 9 se define la etiqueta inicial <map> con
el atributo name="figuras", el cual debe ser utilizado para relacionar este
mapa con la imagen de la linea 8, que ademés define tres areas entre su
etiqueta inicial <map> y su etiqueta final </map>.
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La primer &rea esta definida de la linea 10 a la 13 con la etiqueta vacia
<area>, donde se especifican los siguientes atributos: en la linea 10 el atri-
buto shape="circle" especifica que el area a definir serd un circulo; el
atributo coords="67, 67, 53" especifica las coordenadas para delimitar
el drea del circulo como se explicd en el ejemplo anterior, donde deben se-
fhalarse las coordenadas del centro del circulo y la longitud de su radio; el
atributo href="circulo.html" indica el recurso que esta vinculado a esta
area, es decir, el recurso al cual se navegaré una vez que el usuario dé click so-
bre el area del circulo de la imagen; finalmente, el atributo alt="Circulo"
es utilizado por algunos navegadores web para mostrar el texto Circulo
cuando el cursor se posiciona sobre el area del circulo.

La segunda é&rea esté definida de la linea 14 a la 17 con la etiqueta va-
cia <area>, donde se especifican los siguientes atributos: en la linea 14, el
atributo shape="rect" especifica que el area a definir serd un rectangulo;
el atributo coords="146,13,252,118" especifica las coordenadas para
delimitar el drea del rectangulo, las cuales estan dadas por las coordenadas
de la esquina superior izquierda (146,13) y las coordenadas de la esquina
inferior derecha (252,118); el atributo href="rectangulo.html" indica el
recurso que esta vinculado a esta érea, es decir, el recurso al cual se nave-
garé una vez que el usuario dé click sobre el drea del rectangulo de la ima-
gen, mientras que el atributo alt="Rectangulo" es utilizado por algunos
navegadores web para mostrar el texto Rectangulo cuando el cursor se
posiciona sobre el area del rectdngulo.

La tercer area esta definida de la linea 18 a la 21 con la etiqueta vacia
<area>, donde se especifican los siguientes atributos: en la linea 18 el atri-
buto shape="poly" especifica que el area a definir serd un poligono; el
atributo coords="333,18,386,118,279,118" especifica las coordena-
das para delimitar el &rea del poligono, las cuales estén dadas por las coor-
denadas de los tres puntos que delimitan al tridangulo, es decir, las coordena-
das (333,18) del punto superior del tridngulo, las coordenadas (386,118) del
punto inferior derecho del tridngulo y las coordenadas (279,118) del punto
inferior izquierdo del tridngulo; el atributo href="triangulo.html" indi-
ca el recurso que esté vinculado a esta éarea, es decir, el recurso al cual se
navegara una vez que el usuario dé click sobre el area del triangulo de la
imagen; finalmente, el atributo alt="Triangulo" es utilizado por algunos
navegadores web para mostrar el texto Triangulo cuando el cursor se po-
siciona sobre el &rea del tridngulo.

La figura 8.8 muestra la pagina web mapaFiguras.html de este ejemplo
visualizada en un navegador web, donde ya estan definidas las tres areas con
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hipervinculos. En la parte inferior izquierda del navegador web se observa el
recurso circulo.html, al cual se navegara al dar click sobre el 4rea del
circulo, ya que el cursor se encuentra posicionado sobre el area del circu-
lo. La figura 8.9 muestra nuevamente la pagina web mapaFiguras.html pero
ahora con el cursor sobre el drea del tridngulo, por lo que el URL mostrado
en la parte inferior del navegador web es triangulo.html, al cual se na-
vegara si se da click sobre el area del tridngulo.

Figura 8.8. Mapa de imagenes con las tres &reas y el cursor sobre el drea del circulo

r e | — 5 5
| i i Figuras geométricas +
6 files///C:/LibroWeb/c8/mapaFiguras.html & :-‘17 Google ):' ﬂ -

Da click en alguna de las figuras para ver una descripcion.

file:///C:/LibroWeb/cB/circulo.html

A

Figura 8.9. Mapa de imagenes con las tres areas
y el cursor sobre el &rea del tridngulo
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A5 Figuras geométricas +
€ [ file///C/LibroWeb/c8 /mapaFiguras htmi C |29~ Google P|| || ED-

Da click en alguna de las figuras para ver una descripcion.

files/ S/ Ci/LibroWeby/ cB/triangulo.html
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Ejercicio: Mapa de imagenes para paisaje

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioMapaPaisaje.html. El
documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la fi-
gura 8.10. Este documento contiene una imagen con un paisaje, para la cual
debe de crearse un mapa de imagenes y delimitar &reas para los siguientes
tres objetos: estrella, casa y luna. Para el drea de la estrella debe de haber
un hipervinculo a la pdginaweb estrella.html, en la cual se proporcione
una breve descripcion del significado de una estrella; en el érea de la casa
debe de existir un hipervinculo a la padgina web casa.html, en la cual se
proporcione una descripcién del significado de una casa; finalmente, el drea
de la luna debe de tener un hipervinculo a la pédgina web luna.html, enla
cual se proporcione una descripcién del significado de la luna.

Figura 8.10. Mapa de imégenes con tres areas delimitadas para un paisaje
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RESUMEN DE ETIQUETAS Y ATRIBUTOS

En la tabla 8.1 se presenta un resumen de las etiquetas y atributos revisados
en este capitulo.

Tabla 8.1 Etiquetas y atributos del capitulo 8

Etiqueta Atributo Descripcién
<map>...</map> Crea un mapa de imégenes
name Nombre del mapa. Se utiliza para asociarlo con

una imagen

<area /> Crea un érea en un mapa

shape Especifica la forma del area a definir en el mapa.
Los valores posibles son:
circle: Area con forma de circulo
rect: Area con forma de rectangulo
poly: Area con forma de poligono

coords Especifica las coordenadas que delimitan el érea,
las cuales dependen de la forma

href Especifica el URL del recurso que esta vinculado a
esta érea
alt Texto alternativo para el area
<img /> Inserta una imagen

ismap  Utilizado para calcular las coordenadas de las
dreas para un mapa

usemap Especifica el nombre del mapa que serd usado
para delimitar sus areas
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Glosario

Dominio: Dominio de Internet agrupa a un conjunto de equipos o dispo-
sitivos que permite proporcionar nombres que son mas faciles de
recordar que una direccién IP.

Hipertexto: Texto que no esta restringido a ser lineal. Es texto que contiene
enlaces o hipervinculos a otros textos.

Hypertext Transfer Protocol (HTTP): Protocolo usado en cada transaccién de
la World Wide Web. HTTP fue desarrollado por el World Wide Web
Consortium y la Internet Engineering Task.

Internet: Sistema global de redes de computadoras interconectadas me-
diante el protocolo TCP/IP.

Protocolo de Comunicacién: Conjunto de reglas y procedimientos utilizado
por las computadoras para comunicarse. El protocolo de comunica-
cién garantiza la integridad y la secuencia correcta de los datos que
son transmitidos entre las computadoras.

Uniform Resource Locator (URL): Localizador uniforme de recursos. Es una
direccién de Internet que especifica donde se encuentra un recurso
y el mecanismo para recuperarlo.

World Wide Web (WWW): Es un servicio del Internet, cominmente conoci-
do como la web.
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Etiqueta p. Etiqueta pP.
<a>...</a> 47 |<i>...</i> 22
<area /> 101 |<img /> 40
<b>...</b> 21 |<input /> 82
<big>...</big> 24 |<ins>...</ins> 22
<body>...</body> 11 |<li>...</1i> 59
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<dt>...</dt> 68 |<pre>...</pre> 27
<em>...</em> 22 |<select>...</select> 91
<form>...</form> 82 |<small>...</small> 24
<frame>...</frame> 72 |<strong>...</strong> 22
<frameset>...</frameset> 72 |<sub>...</sub> 24
<head>...</head> 11 |<sup>...</sup> 24
<hr /> 15 |<table>...</table> 34
<html>...</html> 10 |<td>...</td> 34
<hl>...</h1> 14 |<textarea>...</textarea> 93
<h2>...</h2> 14 |<title>...</title> 12
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<h5>...</h6> 14 |<ul>...</ul> 59
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